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* 1 ou 2 joueurs 


* 2 sports au choix : ski 
ou surf des neiges 


* 3 modes de jeu : 
freeride, compétition o 
entraînement 


* 3 types d'épreuves en 
mode compétition : 
slalom spécial, slalom 
géant ou descente 


+ Un système de 
Sauvegarde 
Personnalisé 


* 10 configurations 
possibles de la manette 


, * Au moins 5 musiques 
2 érentes. 


OUTES LES CONSOLES 


andere "Lt 


Atisotem. = numéro n'est complet qu'avec les deux cadeaux 
ques etre Consoles+. Les autocollants de la Panthère 


Ross =msqu'un booklet de 50 pages de tips inédits! 


Notre couverte Son-Gohan, Banemæ Sema quitté son Japon chéri pour écumer le C.EsS. de 
pour Dragon B=lZ 2, sur SFC © Les Æplus grand salon des jeux vidéo. Il vous présente 
Bandai, 193 toutes Ææscsrtouches qui arriveront dans les mois à venir. 


LA Patio © 1994, United 
Artists Pictures, bac All Rights 


Reserved C ArTInE 
À LL 
LES TESTS LES PLUS COMPLETS Her 
Liste des jeux classés par one alphabétique ec renvoi aux pages po. | 
ACTRAISER 2 (SFC) 101 France qu'en 
ARABIAN NIGHTS (AMIGA CD32} 114 avril... Mais pour 
BATMAN THE ANIMATED MOMIE (GS) 147 les lecteurs de 
CLIFFHANGER (MCD) 136 Consoles+, 
Ki CRESHENT GALAXY (JAGUAR) 108 | eu apu 
CYBERMORPH JAGUAR) 106 È 
Jon en version 
DOCTOR ROBOTNIK (SMS) 146 pri ES 
DOUBLE SWITCH (MCD) 132 en page 96! 
DRACULA X (PC ENGINE SCD} 112 
DRAGON BALL Z 2 (SFC) 76 
En ESCAPE FROM MONSTER MANOR DO) 104 f = 
GROUND ZERO TEXAS (MCD M} 118 46 
JOHN BARNES EUROPEAN dd 
FOOTBALL (AMIGA CD32} 120 
LE COBAYE (SNIN) 122 Voici les ces qui seront très bientôt finalisées. 
MADDEN NFL ‘ 94 (SNES) 128 En attené=mtÆæ#æ=@#finitif dans le prochain Consoles+.. 
PEEBLE BEACH GOLF LINKS (MD) 132 
PINBALL FANTASIES (AMIGA CDS2} 110 
PIRATES GOLD (AMIGA CDS2} 138 62 
PRINCE OF PERSIA (MD) 136 L 
PUGGSY (MCD 11) 134 Spirit pass=s=ssetses jours à traîner chez les 
SONIC 3 (MD) 82 éditeurs, émissions et à farfouiller parmi les étalages 
TETRIS 2 (GE) 148 des magasmss#e=lisés. Des pads, des concours, le Genesis 
TETRIS BATTLE GAIDEN (SEC) 88 CDX de S=e= === pour connecter votre Jaguar, etc. 
TOURNAMENT FIGHTERS {SMIN} 140 + 
TOTAL ECLIPSE (3DO) 92 | 
VIRTUA RACING (MD) 96 | 68 
WWF ROYAL RUMBLE (MCD 124 dd 
ÉOMSES ME) ne Les tips GuMMEMEMENt compléter notre booklet! 
ALYZEES, ALLIA GAMES ESPACE 2 —“# AGAIN, 
STOCK GAMES, LEADER GAMES, ET VOUSSIA GAMES. 
Ô ue 7] 
Il s'al =c==tun ours plutôt bien léché! 
Énnseeme — JS nt S=ct=ctves de choc ont mené l'enquête 
sur ce futur ht som Empire Software. 
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ux côtés de la plus fabuleuse des courses jamais disponibles 
ur MD, des hits à ne pas manquer: CE Ball Z 2 (SFC), 
Yoermorph (Jaguar), Total Eclipse (3DO), Sonic 3 (MD), 
Ctraiser 2 (SNES), Tetris Battle Gaiden (SFC)... 


Vous l'avez tous 
reconnu! Sonic 
troisième du nom 
est enfin dispo- 
nible sur Mega- 
drive... Qui s'y 
frotte s'y pique! 
Toutes les pho- 
tos sur 5 pages, 
le test le plus 
complet de toute 
la presse 
Spécialisée! 


s 8 bits ont parfois du mal à tenir la route face à l'offensive des 
nsoles plus puissantes. Mais que cela ne vous empêche pas 
craquer par exemple pour Tetris 2, version Game Boy! 


arc et Spy sont venus à bout de Final Star Force, l'une des 
leurs sûres des salles d'arcade de toute la galaxie! Des heures 
lutte, des hurlements de rage et un test en béton! 


| découvert le jeu de baston le plus ringard de tous les 
nps….. Qui est l'heureux élu? Réponse page 154! 


ivez-lui.… Bomboy répond à toutes vos questions! 


162 


tes les cartouches officielles en vente en France! 


164 


ee 
166 


ir repérer tous les jeux testés dans Consoles+. 


petites annonces (gratuites!) de Consoles+. 


Salut à tous et à toutes! 


Pour commencer, on va parier un peu 
de... micro-informatique ! Eh oui, vous 
avez sûrement entendu parier de l'arrêt 
de Tilt, le grand frère de Consoles+, le 
vétéran des journaux de jeux vidéo et 
d'informatique ludique. Visiblement, cet 
arrêt vous a inquiétés. Certains d'entre 
vous nous ont même appelés pour nous 
demander si Consoles+ allait s'arrêter aussi. La réponse est 
bien évidemment non, non et non! Consoles+, au cas où vous 
ne le Sauriez pas, est, grâce à vous, et à Bomboy bien sûr, le 
meilleur mag' de jeux vidéo de l'univers. Bomboy, qui, comme 
tous les nains, n'est pas très grand. (C'est vral qu'il est vrai- 
ment petit) (Enfin, petit pour un nain, en tout Cas) (c'est vrai, les 
nains, c'est souvent petit, mais celui-ci, il est vraiment très 
petit) (Cela dit, un conseil: ne le lui dites pas, généralement 
n'aime pas ça). (En tout cas, ce n'est pas moi qui irait dire qu'il 
est petit. Même s'il n'est vraiment pas très grand) Bon, bref. 
Bomboy, disais-je, aime bien qu'on lui dise que c'est grâce à 
lui que C+ vend chaque mois 92 298 exemplaires, ce qui, sur 
un marché d'environ 400 000 exemplaires, représente quand 
même près de 25% de parts de marché, comme dirait Bomboy 
qui, même s'il n'est pas très grand, même Pour un nain, a fait 
des études d'économie. Notre nain national, qui est la modes- 
tie incarnée, ajoute même généralement, quand il parle de ces 
performances: "C'est tout simplement remarquable..." Et 
comme, en même temps, il vérifie négligemment si sa hache 
est bien affûtée, personne n'ose le contredire. Donc, 
Consoles+ vend des tonnes de numéros, a des tonnes de 
Pages de pub, offre des tonnes de cadeaux, a des tonnes de 
Banana San, des tonnes de Max, de Sam, de Niïlco, de Spy, de 
Spirit, de Marc, de Tchi, de Switch, de Jimmy H., et de Ze 
Killer, qui est vert de rage parce que vous l'aimez de plus en 
plus et que, s'il y a bien une chose qu'il déteste, c'est qu'on 
l'aime, et, en plus de plus, on a même Bomboy. Et rien que ce 
dernier point mérite qu'on soit "numbère ouane", parce que, 
sinon, il n'y aurait pas de justice et qu'on mérite quand même 
quelques compensations. 
Tout ça pour dire: ne vous faites pas de soucis, Consoles+ est 
en pleine forme et va faire des étincelles en 1994. La preuve: 
ce numéro est un véritable festival de nouveautés avec, 
accrochez-vous, Virtua Racing sur MD, DBZ 2 sur SFC, 
Sonic 3 sur MD, Dracula X sur PC Engine, carrément 
génial, un nouveau Tetris, carrément nouveau, tous les 
jeux Jaguar, Total Eclipse sur 3D0 et les 103 prochaines 
cartouches made in USA and in Japan qui vont débouter 
en France. Honga Zlika comme disait mon vieux maître, 
£a va Swinguer comme disait Old AHL. Atchao mois pro- 
chain... 


JMB 


LA HOT-LINE 


Tous les mercredis de 13 heures 30 à 17 heures 30 
et les vendredis de 17 heures à 19 heures, ET SEULEMENT À CES 
HORAIRES-LA ! vous pouvez appeler au (16 1) 46 62 28 02. 
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h oui, ce mois-ci, toute l’équipe de Consoles+ s’est retrouvée pendant quelques jours à la 
rison de la Santé. Motif: grabuge sur la voie publique. Suivant l'article C62.8, alinéa 4 du 
‘ode pénal, une telle entrave à la loi est passible de trois jours de prison ferme. Ils sont 
aches à la PJ du XVe, on ne peut même plus fêter tranquillement l'anniversaire de nos 
otes. Bon, O.K.! on a fait quelques matchs un peu bruyant de DBZ 2, mais quand même! 
lors, pour nous consoler, on en a profité pour vous pondre un petit trombino de derrière les 


arreaux! 


NOM: JMB 
PRENOM: PAF! BLONK! 
OUTCHA! 


DJMBZ 2 n'était pas avec nous pour 
fêter l'anniversaire. Il avait préféré res- 
ter chez lui pour s'éclater avec le tout 
nouveau, tout chaud DBZ 2. Quand il 


eut trouvé quelques coups spéciaux 
inédits et fabuleux, il s'empressa de 


Voici un tips unique et en avant-première mondiale 

NOM: MAX (normal, c'est Consoles+} Bas, Bas, Haut, po Il 
É à fonctionne sur toutes les machines et tous les jeux 

PRENOM: WELL QUALITÉ =, disponibles sur le marché: Game Boy, Super Nin- 

FILTRE tendo, Megaciiwe, Game Gear, ATARI 2600, Jaguar, 

Souvenez-vous: Max avait eu la 3D0... Mais aussi sur Sam. Une fois le code actionné, (é 

mächoire bloquéel Maintenant, ça va 4 il permet de créer automatiquement un booklet de > 

mieux... Mais ses problèmes médicaux tips d'une cinquantaine de pages environ. Il faut dire 

se sont transformés en problèmes de que, durant ces trois jours en prison, Sam a large- 

Santé... Extrait du procès verbal de Max, ment eu le temps de le préparer, son booklet de tips! sas, 

bloqué la bouche ouverte: 

Motre nom? 

Immx. 

= c'est français ça?.… Votre prénom? 


NOM: NIIICO 
PRENOM: TINE 


_ Niïco a profité de sa séance de photo au Bree 
7 pour passer une petite annonce. Durant son séjour à la 

= Süx, y S'iout d'nous! [Paft Blang! Direct prison, ce grand testeur devant l'éternel s'est fait voler 
Au menton coublé d'un coup de Bottin D sa voiture, qui était garée au 26, boulevard Saint-Fran- 
Sur le crâne.) V'Ià l'travail. Allez mon çois, dans le XXI, à Paris. Si l'un d'entre vous it 
oec Santé, dans l'aile B du une R5 grise couverte d'autocollants de Dracula X et 
12. C <<: celle des malades mentaux. immatriculée 6612 GPT 75, c'est la sienne! Il est prié de 

la ramener au 11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 
Paris. Cette personne gagnera un séjour à la Santé, 
dans ma cellule, au prochain anniversaire... À bientôt! 


NOM: SPY 
PRENOM: GHETTY 


NOM: MARC 
PRENOM: HASSIN 


Marc, inutile de vous le cacher, est un bourreau des 
cœurs: il tombe les filles encore plus vite que Spy. Ne 
me demandez pas comment il fait, lui-même ne le sait 
pas. Toujours est-il qu'il a su tirer profit de son Séjour à 
la Santé: il a passé une annonce pour rencontrer une 
jeune fille. Il désire qu'elle mesure 112 cm, qu'elle 
chausse du 50, le tout pour un poids de 90 kg. En 
quelque sorte, un pingouin géant. Si l'une d'entre vous 
correspond à ce portrait, envoyez photos et CV àla 
rédac, Marc répondra à votre courrier. Merci. 


C'est pour eme @es ceux jours à la Santé ont 
été le plus déctes Ex =. dans cet établisse- 
ment pénitenttans, nonde connaissait 
Spy pour sabemtlèeen-, beauté telle que 


son surnom #9 0e Des de “Spygétips” 
dev ve Tease 2 Tactaete"… Ce 
qui n'a LL t la mé - 
view de Val d'iséea fs 2 dévoia à la 
foule, sous l'alues Benc-ante du tes- 
teur, le skieur S st. Bref, 
émeute dans la prison, egne = et cellule 
de crise: Spy 2 SmÉESMEs :0hes en 
deux jours qu'inyemmé@= ex - 7 28! 
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Comme chaque ann 
le rendez-vous des 

professionnels du jel 
vidéo se tenait aux L 
à Las Vegas. Aux côi 
des stands monstru 


CES. 


LAS VEGAS 


e village Nintendo était le 
L plus grand, mais celui de 

Sega se défendait bien en 
proposant des attractions origi- 
nales et imposantes, comme 
quelques bornes d'arcade. Mais la 
tendance du salon était plutôt à 
l'attente. Attente des joueurs 
devant les nouvelles consoles 


japonaises, devant le Jaguar (qui a 
l'air de démarrer plutôt bien aux 
USA) et la 3D0, dont la commercia- 
lisation paraît plutôt décevante au 
regard de ce que d'aucuns espé- 
raient. Attente encore - déçue - 
quant aux jeux proposés: on trou- 
vait beaucoup de bon titres, mais 
rien d'exceptionnel (à part, peut- 


des deux géants Sega et Ninter 


le Jaguar et la 3DO semblaient | 
prêtes à envahir l'univers. Ban 
San a quitté Tokyo le temps du. 
pour vous présenter en avant- 

première toutes les nouveautés 


être, Virtua Racing, qui faisait figure 
de hit du salon!). Attente toujours 
chez les éditeurs: pas de triompha- 
lisme, mais plutôt un certain fata- 
lisme. Pour la plupart, ils n’espè- 
rent rien d'extraordinaire pour cette 
année, pariant plutôt sur un marché 
de nouveau en pleine croissance 
au début de l'année prochaine. 


Rendez-vous le mois prochain f 
les previews en direct du Japon 


Parmi les morts/absents 

on pouvait compter SNK 
joint-venture entre Hudsor 
NEC pour la commercialis 
la PC Engine), et Commc 
CDS2 était introuvable sur 
mauvais signe pour la soci 
qu'on pouvait voir quan! 
quatre ou cinq Jaguar!). 


laymates, nouveau venu dans l'arène des éditeurs de jeux vidéo, ne 


The terminator! Quant à Novotrade, la société qui a développé les d 


vendait à l'origine que des jouets traditionnels. Pour ses débuts 
dans l'arène des jeux vidéo, cette société de Hong Kong fait très fort 
puisqu'elle vient de s'attacher les services de David Perry, qui travaillait 
auparavant chez Virgin et a réalisé Aladdin, Global Gladiator, 7-Up et 


premiers titres de Playmates présentés dans ces pages, on lui « 
quand même Ecco The Dolphin, réalisé pourle compte de Sega, et ] 
Toons Workshop, pour Konami! Avec detelles étérences, les futurs j 
de Playmates ne devraient pas être trop mauvais! 


EXO SQUAD 
(SFC-MD) 


Inspiré d'un dessin 
animé américain du 
même nom, ce beat- 
them-up vous propose 
d'endosser un exos- 
quelette pour aller 
“blaster” de vilains 
aliens, équipés du 
même type d’armure 
de combat. Les 
roquettes , les canons se 
déchaïînent dans un déluge de 
feu. mais l'Exo Squad passe et 
les aliens trépassent! 
Certains niveaux sont conçus diffé- 
remment: dans une sorte de shoot- 
them-up, votre exosquelette est vu 
de dos, au premier plan. Un jeu 
que ne renierait pas Ripley elle- 
même! 


Le joueur va explorer le vaisseau spatial 
USS Saratoga, la planète Bajor, le vais- 
seau amiral Cardassian et la station spa- 
tiale elle-même, Deep Space Nine. Au 
début du jeu, vous contrôlez le Comman- 
der Sisko, qui doit sauver son fils avant 
que Locutus et le Borg ne détruisent le 
Saratoga. Dans la suite du jeu, le joueur 
pourra incarner d'autres personnages de 
la série télévisée. 
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ALICONSSSS—— 


je 


liée, avec jeu de com 
dans la lignée des Fi ht. 


FOUR 


mg" 00 


SPORT HOCKEY (5FC) 


Franchement, c'est loin d'être une réussite! Je 
dirai même plus: ça s'apparente à un échec. 
Petits sprites, couleurs ternes, fenêtre de jeu 
réduite. la totale! D'après Jaleco, le point fort 
de ce jeu (si, si, il paraît qu'il y en a un!) réside- 
rait dans la qualité de l'aspect “simulation”. Moi, 
je trouve que cela ressemble fort à une future 
victime de Ze Killer! 


foici la version US du jeu de football de 
Jlaleco. Rien que du très classique. Comme 
J'habitude, qui dit foot à la “japonaise” dit 
us “jeu d'action” que véritable simulation! 


L'AVENIR DE LA LYNX, 
LA TRAGÉDIE CONTINUE... 


Ce “college basketball”, après le "street 
basket”, a l'avantage d'être le premier jeu 
de basket sur Megadrive possédant une 
rotation en 3D du terrain. Deux joueurs 
peuvent s'affronter, balle à la main. 


F 


Les frères Bogard (Andy et 
Terry, pour les intimes), le 
retour. Ils participent, avec 
leur ami Joe Higashi, à un 
tournoi dont le vainqueur 
sera sacré meilleur combat- 
tant au monde. Et c'est 
reparti pour 3 Mo de baston, 
avec coups spéciaux 
comme seul SNK sait nous 
[EVE = 


PTE ZA 
PPT 


ai en concocter. Une félicité 
F diera votre face poupine à 
Le que la victoire sera vôtre! 


idèle à la gamme Sega, cet éditeur ne proposait pas moins d'une dizaine dé 
produits sur les machines du hérisson bleu. Cette abondance peut être expli 


fait que, outre ses propres jeux, Tengen distribue des cartouches de Domark et 


es Pas-beaux extraterrestres et super-monstres de 
it poil ont décidé de remettre ça. Vous l'avez com- 
ris, ils reviennent envahir la Terre. Dans le premier 
pisode, vous leur aviez mis une pâtée: ils doivent 
mer cela. Heureusement, la planète peut compter 
sur ses trois super-héros: Atomic Guy, Super Geon et 
Cyber Whoo. Empoignez vos adversaires, tapez-leur 
dessus et n'oubliez pas de bousiller immeubles et 
constructions diverses. 


Après avoir patienté pas | 
mal de temps, les pos- 
sesseurs de Megadrive 
vont enfin profiter d'une 
version de Joe & Mac. 


Dans cette cartouche 
!  licenciée par lrem mais 
signée Takara, vous allez 
incarner l'un des deux 
hommes de pierre qui 
3 partent délivrer leur fian- 
cée. Jeu d'action par excellence, 
vous allez tenter de survivre en 
pleine ère préhistorique en luttant 
à la fois contre des tribus hostiles 
et contre la faune et la flore pour 
qui vous ne représentez rien 
d'autre qu'un jambon ambulant! 


orking présentait la version américaine de VAY, un jeu de rôles nip- 
pon. Rien à dire sur cet éditeur très peu connu. Nous attendons le 
st de son prochain jeu pour vous en dire un peu plus. 


LA MEGA CD2 ! 
LA 3DO 
PANASONIC ! 
LA NEO-GEO ! 


+ 
1 CONSOLE 
DE JEU A 
GAGNER 
PAR JOUR ! 


Pour jouer c'est facile, appelle vite au : 


36.68.9801 


e ce de plus si tu t 


ERP NE NT 


initialement réalisé par Sims pour le marché japonais, ce jeu de rôles 
vous placera à la tête d'une équipe d’aventuriers qui devra se frotter 
à quelques aliens. Ajoutez à cela une tripotée de monstres de bas 
étage qui, s'ils vous permettront de cumuler des points d'expé- 
ñence, feront tout pour retarder votre quête. 


Inspiré des BD de comics, Superm: 

poursuit sa camière sur SFC et sur MD. Le 
jeu reprend fidèlement les derniers rebon- 
dissements de la carrière du super-héros 
libidineux en collant moulant. Dans les 
deux premiers niveaux du jeu, vous com- 
battrez Doomsday et assisterez à la mort 
de Superman. Puis, dans les niveaux sui- 
vants, vous incamerez un des trois Super- 
men au programme, Super-Boy, The Era- 
dicator et Steel. Votre mission consistera 


à stopper le Cyborg. A la fin du jeu, le vrai 
Superman viendra en aide à l'un de ces 
trois Supermen pour combattre le 
Cyborg. Complexe, peut-être, mais riche 
en proportion: du sang, de la sueur et des 
cacahuètes! 


La souris la plus rapide du Mexiqt 
collecter le plus de fromages possit 
de délivrer ses “amigos” retenus cap 
des pièges à souris. Sa course l'ent 
dans un château hanté, dans l'espe 
plein désert et sur un bateau de F 
Sunsoft a réutilisé les routines de 
Duck et de Bugs Bunny pour cette n 
adaptation à la gloire d'un héros de | 
ner Bros. 


Voici Ja révélation du salon chez Sun 
jeu d'aventures/action est plus que 
teur. Inspiré d'un personnage ci! 
Hanna Barbera, il permet à deux jo 
participer en même Let à l'aven 
joueur peut incamer Ren, Tula ou loz 
ci recourent à la magie et aux arts 1 
Le jeu se déroule au temps des 


CUER 


Sous leur nom américain, Titi et 
Gros Minet, héros du dessin 
animé vedette de la Warner, 
débarquent sur Megadrive. Gros 
Minet passe son temps à cour- 
ser Titi, tout en évitant les autres 
protagonistes, comme le boule- 


dogue ou la grand-mère. Titi peut se 
transformer en une espèce de gros 
monstre à l'aide d'une potion. Gros Minet, 
en se recouvrant la tête d'un abat-jour, 
réussit à échapper à ses poursuivants. 


CALCULS ACTUELS 


CLEO ER RINOUVE A 
MARSEILLE 
CONSOLE 3D0 


+ CRASH'N BURN MANGAS 


, 4 L | 4 CD DEMO 
2 / , VERSION RVB (Norme Nr) 6490 F|| DRAGON BALL Z 
à P à VERSION NTSC 5490 F RANMA 17/2 
À « TOTAL ECLIPSE 490 F CURE 
à MONSTER MANOR 490F|| CAPTAIN TSUBASA 
DRAGONS LAIR COBRA 
héros doit trouver treize trésors qui lui permettront de détruire une SEATDSITA 
bstance maléfique, la Dark Water, que répand un pirate diabolique, BASTARD 
oth. L'aspect le plus intéressant du jeu, au-delà de la beauté des YUYU HAKUSHO 
aphismes et de la qualité des animations, tient à sa diversité. Les VIDEO GIRL 
NO PE EN EE RD PS il vous faudra SLAM DUNK 
= faire un peu d'explora- 
tion. Dans un autre, PAT LABOR 
c'est une sorte de com- GOo0DSs 
bat à la Street Fighter Il CONSOLE AMIGA CD 32 
qui vous attend... Les 4 2 JEUX RAMICARDS 
lieux visités sont variés: FULL MOTION VIDEO CD VIDEO 
désert, jungle... 


jusqu'au combat final, 

1 contre Bloth! La version 49, Rue Paradis 

MD est un peu moins 13006 MARSEILLE 
riche que celle de la IDANGEROUS STREET TEL 91 33 33 44 
SFC (mode 1 joueur). FAX 91 54 17 53 

NOMBREUX TITRES DISPOS. Vente Par Correspondance 


Lester commence le jeu en tant 
qu'adolescent un peu paumé et peu 
sûr de lui (au cinéma, on appelle ça 4 
un anti-héros, et dans la vie, un série adaptation, POWERMONGER sort 
cake). Au fur et à mesure qu'il résout Mega CD. Et, bien sûr, E.A. est plus que p 
les énigmes et passe les niveaux, le front de la 3D0. 

cette espèce de grande nouille est 
censée prendre confiance en lui. A la 
fin du jeu, il devra rejoindre la prin- 
cesse de l'ile tropicale où se situe le 
jeu. Avec un scénario aussi mauvais, notre intuition (du moins, d'après la pré- 
on ne pouvait attendre qu'un jeu nul- version présentée): la cartouche est 
lissime. DTMC n'a pas contredit  somptueusement mauvaise! 


FIRESTRIKER (SFC) 


A Aladdin, Virgin a anoncé la réalisat 
nnée d'une version SFC et MD du procha 
animé de Walt Disney, “Le Roi des lions’ 
jungle africaine, Simba, le très jeune prince « 
est dépossédé de son trône, à la mort de son 
un lion félon. A l'âge adulte, il revient pour réc 
couronne! 


E.A. SPORT 


O: espérait que cette 
société, après avoir 
commis une nullité nom- 
mée Skuljagger, allait 
abandonner le monde des 
petits Mickey animés pour 


se lancer dans la poteriel 
Déception amère entre 
toutes: ASC  contre- 
attaque et a même prévu 
un SKULJAGGER II! 


STOP-GAMES Mendsn 
| 6, rue d'Arros 75005 Paris [M achetez os 


Tél. & Fax : 43 54 41 44 de 38 à 70 % 


moins chers que 
les jeux neufs 


OUVERT pus LUNDI AU SAMEDI DE 10H À 19H 


Dern marbre oc cn p d'ovontape (amor un hâque de 30 F4 is de osier + 2 bre  2F80) rave ue roricord 


SUPER NINTENDO | NEO GEO 


“Dragon Ball Z 2 (new) 695 F(SFC) Samouraï Shadow 1658F 
pd TS EURE) Fatal Fury Special  1658F 


Bastard. 659 F(SFC) L 
gs eu qus) Ref 10 Inter (new/fév.) TEL 


549 F(US) Art of Fighting 2 (mars) TEL 
Secret of Mana 529 F(US) | MEGADRIVE 


Empire Strike Back … 549 F(US) 

Pop'nTwin Bee . Eternal Champions Hi 
Luffia . « TEL 

A Type 3 449 F 
Fatal Fury 2 659 F(SFC) 449 F 
John Maiden 94 549 F(US) Fifa International TEL 
Turtie Tournament Fight.….549 F 

Egalement disponibles jeux Game Boy et sur Game Gear. Consoles et accessoires dis 
Vous pouvez nous consulter pour fous jeux neufs ou d'occasion par 


BON DE COMMANDE à renvoyer à 
SARL LMS - STOP GAMES, 6 rue d'Arras - 75005 Pari 


| Métro : Cdi Lemoine Jussieu 


Règlement : o Chèque Signature : 
Jeux et occessoires : 29 F / Consoles : 80 F| C229 o Mandat-Lettre 


[e bonne nouvelle sur ce stand était l'arrivée 


prochaine d’AKIRA sur console, un petit 
chef-d'œuvre. A partir d'aujourd'hui, cher lec- 
teur, prières obligatoires (ou incantations) 
chaque jour pour que la conversion soit réussie! 


THE FLINTSTONES (5FC) 


A l'occasion de la sortie du film (cet été aux 
USA) inspiré du dessin animé d'Hanna Bar- 
bera (lui-même largement inspiré des gri- 
bouillis laissés sur les murs de sa chambre 
par l'auteur de ces lignes, à l'âge de deux 
ans et demi), Ocean, une fois encore, s'offre 
une licence d'un dessin animé prestigieux. 
La compagnie de Spielberg, Amblin Enter- 
tainment, a annoncé que le film disposerait 
du même genre d'effets spéciaux que ceux 
dont bénéficiait Jurassic Park. 


hez Ocean, on était abre 

flot d'annonces conce 
futurs jeux, mais les cartouches 
n'étaient pas aussi nombreus 
aurait pu le souhaiter. Le titre 
marquant était certainement le 1 
ADDAM'S FAMILY VALUES 
fidèle à sa politique, Ocean 
l'impression d'avoir acheté q 
toutes les licences de dessins 2 
de films accessibles aux U: 
deviendrait la télé et l'indu 
cinéma américaines sans O: 
Acclaim, qui n’est pas mal n 
dans le genre!)! 


THE UNTOUCHABLES 


Un flingue entre les mains, voi 
participer au nettoyage de | 
Les gangsters se multiplient « 
Chicago de 1929 et il est 

d'employer la manière fort 
niveaux sont assez variés: | 
formes traditionnel pour certai 
en perspective pour d'aut: 
enfin, séance de tir sur cibles. 


> ACTIVISION 


= n plus de quelques achats de licences de produits que l'on connaît déjà, Activision présentait un 
jeu assez sympathique, tournant sur les deux consoles 16 bits du marché. 


Encore un éditeur qui essaye de bénéficier du raz de marée médiatique appelé communément 
“urassic Park”! Incamant un petit Tyrannosaurus Rex lanceur de flammes et expert en skate- 
board, vous devez à vous tout seul sauver de l'extinction la race des dinosaures! 


> INTERPLAY 


S ur le stand Interplay, j'ai découvert une série 
de cartouches que l'on vous à présentées 
depuis des lustres, et qui tardent un peu à sortir. 
Un accord a été signé avec Ocean, qui permettra 
peut-être d'accélérer le mouvement! Parmi ces 
retardataires, ROCK'N ROLL RACING, CLAY- 
MATES et THE LORDS OF THE RINGS. 


Claymates, sur SNES. 


ARFLEET ACADEMY 
FC) 


Interplay nous propose une autre version 
de la saga Star Trek. La tension atteint son 
paroxysme dans la zone neutre, aux envi- 
rons de l'empire Klingon. Vous devez fran- 
chir le blocus et ravitailler une colonie de la 
Fédération sur une planète en perdition. 
Les différentes missions vous conduiront 
du rang de simple cadet à celui de Com- 
mander, si tout se passe bien. Vous pouvez 
même incarner un Capitain Klingon ou un 
Commander Romulan. 


SUPERNES+IX 798} 
SUPER FAMICOM 6 
MARIO 4 

S. FIGHTER2 
ZELDA 3 

SUPER SOCCER 


SPIDERMAN 
STARMNG 
MARIO KART 
ALENS 

DESERT STRIKE 
AXELAY 

MARIO ALL STARS * 
MORTAL KOMBAT 
ERIC CANTONNA * 
ROCKN ROLL * 
ALADDIN 


S. 
REPRISE DE VOS 
JEUX ET CONSOLE 
: AU MEILLEUR PRIX 


AI TORTUES N°5 


US . JAP . FRA 
MANETTE INFRA. 
AD 29 PRO 
DRAG BALL ZN'S 
DRAG BALL Z N°2 
RAMNA 1/2 N°3 


E> 


ROCKMAN X 
SECRET OF MANA 
FATAL FURY 2 
FLASBACK 


STARMARS 2 
ACTRAISER 2 (JAP) 
ACTRAISER 2 (US) 
NBA JAM 
BASTARD 
M KOMBAT SPEC 


LLLSLLSELEEERES 


NEO GEO OCCAZ 
NEO GEO + 1 JX : 1990 
MAGICIAN LORD 399 
FATAL FURY 399 
ALPHA MISSION 2 449 
ART OF FIGHTING 799 
| SUPER SIDEKICK 899 
FATAL FURY 2 899 


nd | 


4 P > 
GADGETERIE), 
> 


Développé spécialement pour le 
marché américain (et pariculièrement 
pour les plus jeunes du marché amé- 
ricain!), ce jeu est basé sur l’histoire 
célèbre du magicien d'Oz. Vous 
incarnez Dorothée qui explore un 
monde fantasmagorique. 


Malgré un scénario “aventure” à 
base de princesse et de méchante 
sorcière, ce jeu n’est autre qu'un 
clone de Quix: vous devez conqué- 
rir tout l'écran en délimitant des 


zones et en y enfermant vos adver- 
saires. 


Speed Racer, 
sur MD. 


En tant que Œ=h 
automobile, vous PT. 
allez participer à mous 


une série de 

courses locales et plutot exotiques. Les concurrents sont, comme de juste, prêts à 
tout pour vous ravir la première place. Ah! j'oubliais: comme les trois quarts des jeux 
américains de cette année, Speed Racer est tiré d'un vieux dessin animé. 


apprécie le plus (avec le cricket): le base- 
= vec HARDBALL II. Une bonne nouvelle pour 
possesseurs de MD: ils ont échappé au pire, car 
Sen cartouche n’est disponible que sur SFC! 


je 


Tu bloques dans un jeu? 
Tu as mal à la tirelire? M 
Tu rames pour trouver un titre? 


NO PROBLEMO ! 
3615 CONSOL Plus est là 


PASSE TES COMMANDES 
avec 3615 Consol Plus 
occasions ga 
Frais de 

Li e 

md choix @ 


Le "TOP DU MOIS" 


AMIGA CD 32 


+ Full Motion Vidéo 
+ 1 film au choix 


F 
3958 
PRADSTALKER 3988 SUPER NINTENDO 
PELÉ SOCCER 1-4 MEGADRIVE I + 5 JE! 
SONIC 3 3958 JAGUAR + 1 JEU 1790 F 
VRTUAL RACING 3957 NEO GEO + | MANETTE 17908 
FFASOCCER  395FMEGACD24 JEU  1980F 
AMIGA CD 32 + 2 JEUX 23908 
3 DO + | JEU 5790 F 


hot dune Amigo 


LOST VKING # 
TE SOCCER 


U à résene d'acceplaton dy de ko 
PRIX! 3 Bura oot RANANANCE CHE 
PARTIR DE 50: 00 

f Ë 
Ir ©! ce 


A RETOURNER A CON 
TITRES 


SOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER 
CONSOLES 


COORDONNÉES 
Nom = 5 
Prénom 
adresse : . 


Ville :_ CONTRE REMBOURSEMENT 


[code Postal 


at éditeur a l'air d'apprécier particulièrement les 


produits français. Il distribue les versions MD, SFC / n 
AA LE EN EE RMS TONY MEOLA'S SIDEKICKS SOCCER SFC-MD 


EXTREME de Loriciel, ainsi que d'ASTERIX, 
ogrames. 


Tony Meola's Sidekicks Soccer, sur SFC. 

Et hop! Une nouvelle simulation de foot} 2er. © ne. = 
en mode 7 qui pivote dans tous les sens. cts + Rs 25 
couleurs pour les joueurs qui ont une comcgien 255 Den 
nelle du règlement, boule de feu pour Cm Li téte mec me 
sur la mer... 


SFX : 


OÙ EN EST-ON ? 
AN AE ame Re 


a beaucoup 
Ÿ= 


= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
2 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 


parlé. 


ra Voici le 


Super FX, 
: 


| LI LI LOL Le LEREL 


| donné 
toute sa 

puissance à 
StarWing. 
Consoles+ 
est le pre- 
mier maga- 
zine à vous 
le montrer! 


LU LL LULU A 


ex DURE [TITLE 
tiens 
A NNPOHHTANES, 


la y eu le SFX et il y'eut StarFox. Puis plus rien, pendant presque un an. 
| ya eu le SFX Il et il va y avoir Stunt Race, puis Citadel 

Les trois jeux ont été développés par la même équipe anglaise d'Argo- 
aut, qui avait également travaillé sur le SFX pour le compte de Nin- 
endo. Les mauvaises langues (pas du tout notre genre, à C+) disent que 
si, en un an, iln'existe que trois jeux utilisant le SFX, et s'ils proviennent 
tous trois de la même société, c'est tout simplement que le circuit est 
tellement “buggé" que seuls ses propres concepteurs arrivent à s'y 
retrouver! Le gros avantage du SFX II serait avant tout d’avoir été 
“débuggé". D'après Nintendo, le SFX Il est deux fois plus rapide que le 
premier du nom, et permet ainsi un affichage des séquences en 3D poly- 
gonale plus fluide. 


NSOLES + 22 


179 BOULEVARD VOLTAIRE 75011 ® 
OUVERT DE 14H À 19H LE LUNDI - 10H À 19H DU MARDI 
MÉTRO : CHARONNE - RER : NAT ON 


Tél : 43 48 36 22 - Fax : 43 24 
HUDSON SOFT SUPER FAMICOM 


SUPER NES 
SUPER NINTENDO 


Dar rapport au dernier CES, rien de nouveau sur le stand Hudson. Adaptateur 60 Hz Fire SFX 
On voyait toujours THE BEAUTY & THE BEAST, INSPECTOR 
DGET, DIG & SPIKE VOLLEYBALL et FIEVEL GOES WEST. 
dson clamait également sa fidélité à l'égard de la NES, style “Sau- 


les bébés phoques!”, avec BONK'S ADVENTURE. 


mn CONSOLE 
OO CONSOLE + 1 Jeu 
CONSOLE Occas, 


Joystick 399 F 
Memory Card 199 F ] 
Fatal Fury Special 1639F 
View Point 1290 F 
Samouraï Shodown 1649F 
World Heroes 11 1390 F 


5 Fatal Fury 11 990 F 
< World Heroes 11 990 F 
> À 3 Count Bout 890 F 
© À ArtofFighting 749 F 
; 
. 
a 
2 
Ê 
Fa 


f 


DUO-R, 2090 F 
DUO-R+1JeuCD  2290F 
PC GT + 3 Jeux 1690 F 
DS IV 499F 
Dracula X 499 F 
Martial Champion 499 F 
Super Darius 1 49F 

399 F 


499 F 
499 F 


[Bomber Man 94 399 F 


= ormation Soccer league 4 #98 
BMEGA CD es rer 
LT 
n 
2 
| 
Q 439 
5 Aladdin 489 
Z Z Mlsireet Fighter 11+ 399 
{ © œ Mr Nutz 399 
© |A IRocket Knight adv. 299 
ES ISonic Spinball 599 
Dragon Ball Z 3 TEL! lle ae 
Mega Man X 589F || Ÿ 
Mwinbee Rainbow 589F — 
(Ninia Warior %89r || > 
Bastard 589 F 
Fashback 489 F 
Mister Nutz 389 
TMNT Tournament Fighter 589 F 
Super H 549 F 
k . pu 
Romance Sn JE Rome 
380 F Jeux Jaguar no 
R Type li S89F 
NBA Jam 529F 
Fatal Fury 11 549 F Ranma 1/2 HI 
JArt of Fighting 549 F Ranma 1/2 li ou 1 el 
Mlrushing Beat 111 349F sell 
Winter Challenge 529 F 
Dragon Bal 2 à 9 


Re = mu 
DE COMMANDE : A retourner à Elitendo 
Prénom : ié 


Ville 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu'à 3 jeux — 
TOTAL À PAYER 


The Beauty & The Beast, sur SNES. 


Avec la Coupe du monde de football qui se profile à l'horizon, il était 
prévisible que les Américains découvrent l'existence de ce sport 
étrange venu d'Europe. Dans le noble dessein d'édifier les masses, 
Acclaim y est allé de sa propre simulation avec des petits hommes en 
short qui courent et 
s'agitent sur de 
vertes pelouses. 
Comptant vendre son 
jeu comme des petits 
pains un peu partout 
dans le monde, 
Acclaim a inclus des 
commentaires en 
anglais, français, 
espagnol et allemand! 

F On aura droit aussi à 
de “zolies” statistiques sur les matchs, à des Instant Replay de cer- 
taines actions, etc. 


| RU // 
| ) 


MORTAL KOMBAT 


On ne peut pas échapper à la malédiction qui veut que tous les édi- 
teurs américains n'aient qu'une obsession: 
sortir des simulations de sport ennuyeuses 
à base d'activités incongrues comme le 
football américain, le base-ball ou le hoc: 
key. Enfin, cette fois-ci, on a réussi à 
échapper à la simulation de tricot! 


MLBPA GRAND SLAM 
BASEBALL 
(SNES-MD) 


“ x La bartmania se poursuit chez Acclaim 

te avec les aventures du chat et de la 

f souris Itchy et Scratchy. Coups de 

massue, de maillet, bazookas et bull- 

dozers. comme d'habitude, les héros 
de Matt Groening font dans la finesse. 


Itchy & Scratchy, sur MD. 


ITCHY & SCRATCHY 
(SNES-GB-MD-GG) 


Bart, dans son petit collant mauve super- 
sexy, s'en va casser du mutant! Rien à dire 
pour l'instant, attendons le test complet. 


ATATAN 


à] 


LA 
® 


VIRTUAL BART (SNES-MD) 


Vous et votre équipe de cryo-commandos 
partez chasser les Myrkoïds, qui ne sont 
pas des champignons exotiques ou des 
agents blanchissants, comme vous pourriez 
le penser, mais bien des “tueurs de l'Uni- 
vers” (je n'invente rien, c'est Core qui le 
d#. Bref, dans votre espèce d'aéroglisseur, 
vous survolez un paysage myrkoïdesque en 
30. Pour assaisonner les Myrkoïds, vous 
disposez d’un turbo-copter, d'un sous- 
marin marrant pour les zones immergées et 
d'un vaisseau de l'espace! Si, avec tout ça, 
vous n'amivez pas à terminer les quarante 
missions de ce CD-Rom qui sera le premier 
à utiliser une palette de soixante-quatre 
couleurs, revendez votre console! 


Embarquez à bord du U.S.S. Enterprise pour résoudre le mystère qui entoure le plus puis- 
sant appareil de la galaxie, le Derandomizer. Longtemps considéré comme un mythe, cet 
engin qui, semble-t-il, peut modifier le cours du temps, est l'objet de toutes les convoi- 
tises. Les Romulans ont déjà traversé la zone neutre à sa recherche, et l'on signale le 
déplacement d'une mystérieuse flotte extraterrestre, celle des Chodak, également intéres- 
sée par l'engin! Entre les phases d'exploration en 3D isométrique, les séquences de navi- 
gation ou de combat, vous voilà embarqué pour une aventure de deux méga! Prometteur. 


cé 


ASTROGATION 


ès présent sur le front Sega, ce 
n'était pas moins de trois nouveaux 
xoduits que nous présentait Domark, 
ant sur Megadrive que sur Game 


c Football, sur MD. 


football commence à séduire les 
ns. La coupe du monde n'y 
Sans doute pas pour rien! Tengen 
is propose donc une version GG 
MD de Marko's Magic Football 
&rko, le petit surdoué du ballon, a 
la pêche sur portable que sur 
16 bits. Mais attention! ce n'est 
s parce que Vous pousserez un 
devant vous que vous évolue- 
surun terrain de football. En fait, 
s'agit d'un jeu de plates-formes 
prometteur. 


3 DO: 
BIENTOT EN 
VITESSE DE 

CROISIERE 


près avoir édité des jeux d'arcade, American Laser découvre les joies (pécuniaires) du mar- 

ché de masse en réalisant des versions de ses jeux pour la plupart des lecteurs CD-Rom 
(MCD, PC CD-Rom, CDI et 3D0). La 3D0 est, bien sûr, la plate-forme privilégiée. Par ailleurs, la 
société a conçu un pistolet de plastique semblable à celui du Lethal Enforcer de Konami ou à 
celui de Mad Dog McCree, qui se branche sur un Mega CD ou sur une 3DO. Autre information, la 
version MCD de Mad Dog peut se jouer autant avec un joystick qu'avec le Justifier de Konami. 


WHO SHOT JOHNY ROCK? 


Voici le premier jeu de combat à la SF Il de la 

3D0. Malgré des digitalisations dans tous les 

sens, et notamment celle des combattants à la 

Mortal Kombat, le résultat ne vous donne pas 
Ÿ ï 

envie paie une So! Espérons ci 


Bonne question! Quelqu'un a liquidé Johny 
Rocket, un chanteur à la mode dans les années 
vingt. Sa petite amie vous charge, en tant que 
détective privé, de retrouver le meurtrier. Pour 
cela, il vous faudra explorer les bas-fonds de la 
ville et, surtout, apprendre à tirer vite et juste. 


SPACE PIRATES (3DO-MCD) 


L'action se passe toujours dans 
Ouest. Mais cette fois-ci, vous 
partez à la recherche d'un tas 
d'or caché dans une caverne. 
Le joueur obtient une moitié de 
la carte au trésor d'un cher- 
cheur d'or agonisant. La 
seconde moitié lui est remise 
par un missionnaire. Le joueur 
doit ensuite choisir un guide 
parmi trois personnages. Entre 
mous et l'or viendront s'interpo- 
ser les homme de main de Mad 
Dog McCree, les apaches rené- 
gts et une flopée de mauvais 


alon, chef des f 


Pour vous remercier d’un service que vous lui avez rendu, le roi vous 
fait un cadeau somptueux: un petit bout de son territoire, dont vous 
serez le seigneur et maître. Il a juste oublié de vous préciser que ce 
petit “paradis” se trouve aux confins de son royaume, là où des 
hordes de goblins viennent régulièrement faire ripaille. Les goblins 
sont des bestioles un peu taquines: ils ont la sale habitude de bouffer 
tout ce qu'ils trouvent sur leur passage! Maisons, veaux, vaches, 
cochons, huîtres, joypads et même humains. Rien ne résiste à leur 
appétit! Dans ce jeu d'action/stratégie, vous allez devoir organiser la 
résistance de votre petit bout de terre. Pour cela, dans des séquences 
à la Populous, vous placerez des fosses pleines de pieux acérés, des 
guerriers en armure ou des rideaux d'arbres pour ralentir la progres- 
sion de l'ennemi. 


THE HORDE (3D0) 


nfin, c'é 
| nouveaut 


3DO: 
LES PRIX EN BAISSE? 


Adapté d’un jeu d'arcade, cette simulation de catch vous 
permet de vous battre à un contre un ou à deux contre 


CAPCOM ar Pre phirimietinestié 


P: de grandes révélations ni de découvertes somptueuses chez cet éditeur, SEUL EI" NIUE LL 


qui semble marquer le pas après une progression rapide ces dernières 

années. Après avoir franchi le pas avec Street Fighter Il version Megadrive, Cap- 

om continue ses infidélités à Nintendo en réalisant une version Megadrive de 
THE MAGICAL QUEST, quasiment identique à l'original sur SFC. 


Les créatures du docteur Light affrontent celles de Doc Willy. Mais, pour 
une fois, les choses se passent plutôt bien, puisqu'il s'agit d'un match de 
football. Avec cette cartouche, Capcom essaye de faire mentir quelque 
peu sa réputation d'éditeur de jeux de combat (Final Fight, Street Fighter 
11...) et de plates-formes. Il proposait aussi une simulation plus réaliste, 
mais également plus classique, SOCCER SHOOTOUT. 


UIAMERD 2 DEUST EU DHUUGKRMERTUU 


o 27 > 


Soccer Shootout, sur SFC. 
Megaman's Soccer, sur SFC. 


54, rue Sainte-Am 
75002 PARIS 
M° Pyramides : 
Tel : 16 (1) 


: 3 
NEO GEO 
Console neuve + FF Spéc 
Console occasion 


We orld Heroc 450 Sailor M 
Secret ofmana 549. Suzuka 8 He 
ting Special Tel. Goemon 
Tel Actrai 
Roboteck) Tel MiradeG 
Tel Em 


590 Mr Nutz 


 CAPCOM (sure) 


atAIA iITAGUOR 
E— = 


[1 EX | EYE OF THE BEHOLDER (5FC) 


FIGNTERZ charges at Ice 


\ 
LI 
y 


Phantom and misses 


Fe au principe de Tetris, qui a fait sa réussite, BPS reste très attaché aux — 02 = 

puzzles. Il donne également dans la grande saga aventures/action à la Zelda et RS 

dans le sport (golf), en achetant des licences nippones. 7 
SPIKE MC FANG ri 


(SFC) 


LES LUNETTES SEGA VR 
NE SONT PAS 


ELLES BOUGENT ENCORE! 


Ce golf, que l'on doit à 
T&E, éditeur japonais qui 
n'en est pas à son coup 
d'essai en matière de 
simulation de golf, est un 
vrai challenge. Les par- 
Î cours ont été étudiés pour 
vous compliquer la tâche: 
montagnes, vallées 
étroites bordées de 
falaises, mystérieux objets 
flottant dans les airs qui 
génent la trajectoire de votre balle. La présence d'un DSP dans la 
cartouche permet d'afficher un décor en 3D assez rapidement 


ESA - En 


| COMPLÈTEMENT MORTES: 


D: 
eù < 


A) est de retou 
Il veut votre peau 
Alors défiez-le sur | 


36 68 80 3: 
2) 
F3 


Si vous êtes à ta hauteur, vous pou 
gagner des consoles 16 bits, des je 
des centaines de CD et des Tee- Shir 


Moga CD Il F 


Gagnez avant les autres ces superbes lot: 


Une console Mega CD II - Sega Mega Drive 
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux 


36 68 21 88 


BOÎTES AUX LETTRES 
VOCALES 


SE FAIRE DES AMI (E) 5 
LAISSER DES MESSAGES, TOUT? 
DIRE... OU PRESQUE, EN DIRECT 


36 70 21 12 


Sur le Code : ce 21 


tout s'échange : jeux vidée. consslesetr 
à ALORS SAUTEZ SUR VOTRE 88 “ TEL 


Bien que Miyamoto (créa- 
teur de Zelda, Mario...) soit 

D responsable du design de 
Stunt Ra 


SUNSET 


VAQLE 


KIRBY!S TEE SHOT (SFC) 


Ce parcours de golf est un peu spécial: il flotte en plein ciel! Le 
joueur doit guider Kirby en visant les différents empêcheurs de 
jouer au golf en rond qui traînent dans le coin. Le dernier adver- 
saire atteint par Kirby disparaît en laissant place au trou. Si Kirby 
réussit à y loger sa balle, il passe au niveau suivant. 


fARIO ALLS, 990 

ETTE Five auto+Slow 99 

ME BOY + TETRIS 490 
GAME BOY BASE 299 F 


TTLETOADS IN 
iEL MANSELI 


ET DES DIZAINES D'AUTRES TITRES DISPO. TEL. 42.63.41.08 


#** TOP NEWS PRIX IAUX ** 
: DUNI 1 Blernal! ai 
PHEED ! SONIC HL 
ne DER HAUES 49 F MCE 
ic RM FIFA 

D ÉCRNT 
SPIDERM. vs kingpi 
GT TRAP (FR 


CONSOLE N 


5990 F 


SSIMO 24H/25H T 
BON DE COMMANDE _ à retourmer 3 ( 


DÉMONSTRATION ar ju der 
PIPEAU’”’ CHEZ NINTENDO 


Ce jeu de rôles est dû à 
l'équipe qui a réalisé 
Actraisers et Soulblader. 
Votre équipe d'aventu- 
riers va explorer certains 
continents disparus et 
des lieux de légende. 


KING ARTHUR 
AND THE 
KNIGHTS OF 
JUSTICE (SFC) 


Le CES était l'occasion pour Nintendo d'annoncer officiellement son système de diffusion d'information 


et de loisirs pour voyageur: le Nintendo Gateway System. Il s'agit d'un système multimédia qui fournit 
informations et jeux à ceux qui prennent l'avion, le bateau... C'est une sorte de Super Famicom amélio- 
rée, à laquelle on a rajouté des canaux digitaux ds communication à grande vitesse, et qui permettra de 
jouer à des jeux vidéo, de regarder des films, d'écouter des CD audio, de passer un coup de fil, de faire 


des courses par correspon- 
dance. Chaque passager dis- 
pose d'un écran LCD couleur 
intégré dans le dossier du siège 
en face de lui. Une télécom- 
mande-joypad lui permet d’affi- 
cher un film, un jeu ou 
n'importe quel type d'informa- 
tion. Le système a été déve- 
loppé en coopération avec 
Hughes Avicom. Déjà, cer- 
taines compagnies aériennes 
ont signé pour bénéficier de ce 
nouveau produit (Virgin Atlan- 
tic, China Air, Morthwest Air- 
lines, Yoshi International Air- 
way..…). 


et éditeur qui nous a habi- 

tués, lors des salons pré- 
cédents, à une profusion de 
fort bons titres, brillait cette 
année par son manque de 
nouveauté. Sur un stand pour- 
tant imposant, les nouveaux 
produits n'étaient pas au ren- 
dez-vous et on ne voyait 
que des jeux déjà pré- 
sentés (CASTLEVANIA 
BLOODINES...), ou bien déjà 
disponibles dans le com- 
merce (ZOMBIES, ROCKET 
KNIGHT...). Espérons que, 
lors du prochain CES, on aura 
quelque chose d'intéressant à 
se mettre sous la dent! 


Gagnez 


UNE CONSOLE 
PAR JOUR 


36.68.1166 


Tous les jours,et chaque jour durant un mois, joue 
gagne une console de jeu vidéo parmi des” 
MEGADRIVE de SEGA @e SUPER NINTENDO 

GAME BOY de NINTENDO e GAME GEAR de SEGA 


ce et certains jours, une JAGUAR d'ATAR 


Due 


sine )0,08, 103! 


et Amiga su 


(Ch éditeur plutôt petit a toujours préféré la 
qualité à la quantité. Cette année, il nous 
présentait un nouveau jeu de rôles, espérant 
égaler le score qu'il est en train d'atteindre, en 
Europe, avec son hit Secret of Mana. 


Popeye dans les arbres, pas d'épinards en vue... 


L e CES nous offrait une tripotée de 

produits signés US Gold. Pour cha- 
cun d'entre eux, tous les formats 

Voici le petit nouveau de l'éditeur à qui étaient disponibles, de la GG de Sega à 

l'on doit Secret of Mana. Adapté d'un jeu la GB de Nintendo, en passant par le 

de Capcom, ce jeu de rôles met en scène SFC, la MD et, parfois, le MCD! 

une équipe composée d'un jeune héros et 

de sept combattants qui vont occire une 

sorcière et deux clans de dragons. Ceux- | 

ci, non contents de se faire la géguerre est 


ju de teste 
entre eux, se transforment en monstres et \ tique dun dessin aimé. 


tapes 
une équipe de 
us ue L 


On a calculé que plusieurs millions de 
téléspectateurs verront la Coupe du 
monde de football! Pas question de lou- 
per l'événement pour les éditeurs. US 
Gold y va de sa petite simulation. Les 
“plus” que n'ont pas ses concurrents: les 
textes peuvent être affichés en huit 
langues différentes et Striker, la mas- 
cotte officielle, apparaît dans le jeu. 


World Cup USA, sur MD. 


Irem continue à convertir son stock de jeux d'arcade sur la SFC 
Celui-ci vous place à bord d'un petit submersible qui patrouille a 
fond des océans. Une association internationale de malfaiteur. 
appelée DAS, a engagé un conflit mondial, coulant soixante-quinz 
pour cent du monde. Quelque cent ans ont passé, les survivants s 
sont réfugiés dans des cités sous-marines, protégées de la DAS pe 
des patrouilles de submersibles. Mais voilà que l'association crim 
nelle décide de repasser à l'attaque. 


In The Hunt, version arcade. 


nom, 
rôle 


méth 


12, rue de rempa 
TEL: (16)89.23.15.35 


NES MARIO ALL STARS FR 385 
ACTRAISER 2 US MEGAMAN X 
ALADDIN FR MIGHT AND MAGIC 2 FR 
ART OF FIGHTING MORTAL KOMBAT FR Ne 
BATTLETOADS 1 FR M NUTZ FR SUPER SIDE KICK 
BATTLETOADS 2 US ee TIME 3 COUNT BOUT 
BOMBER MAN FR HOWDO\ 
BUBSY FR NIGEL MANSELL FR WORLD HEROES2 
CANTONA FR PALADINS QUEST AMIGA CD 32 
CLIFFHANGER FRA PINK PANTHER 3D0 
COOL SPOT FR POPN TWIN BEE FR JAGUAR D'ATAR 
DRAGON BALL Z2 FR RANMA 1/22 FR OU POUR D'AUTRE 
DRAGON BALL Z3 L] RAMNA 1/23 TITRES, APPELEZ- 
EMPIRE STRIKE BACK TEL| RUSHING BEAT 3 
EQUINOX SECRET OF MANA 
EYE OF BEHOLDER SUZUKA 8 HOURS 
F1 POLE POSITION FR STREET FIGHTER 2T FR 485 
FATAL FUTY 2 THE LOST VIKING FR 445 
FLASH BACK FR TMHT TOURNEMENT FIGHTER TEL 
GOOF TROOP FR TOP GEAR 2 US TEL 
GP1FR WORLD HEROES FR TEL 
JURASSIC PARK FR YOSHI SAFARI (SC) FR 390 
LAMBORGHINI FR YOUNG MERLIN TEL 
LEGENDS OF THE RING TEL] _ZOMBIES US TEL 


pus , Frais de por: 30 F z 
pe ” Le règle par: 2 chèque 
Signature 


ito, en plus des jeux que 
Consoles+ vous a déjà présen- 
tés (SUPER CHASE H.Q., NINJA 
WARRIORS...), dévoilait quelques 
nouvelles cartouches en confirmant gnonne. Vous êtes 
sa préférence pour Nintendo. et partez délivrer votre frère Bubby grâce à votre 


Quand on aime, on ne compte 

pas. les licences qu'on 

acquiert! Et Taito adore Hanna 

Barbera. Fred veut devenir 

Grand Poobah. Pour cela, il lui e 

faudra trouver le trésor de la » 22-1558 .875 
Sierra Madrock, pour prouver ad 4 1 
sa valeur. Bien sûr, il n'est pas 

seul à briguer le siège de Grand 

Poobah. Mais ce que personne 

ne sait (et que tout le monde 

ignore), c’est que je suis déjà le 

nouveau (très) Grand Poobah.. 


BANDAI - stop - BANDAI - stop - BANDA 


ELECTRONIC ARTS - stop - TAKARA - 


\> RS 
LE FETE 


LORICIEL - stop - ELECTRONIC ARTS 


JIM POWER: 
THE‘LOST, DuHDI ou Lu) 5D 


LECTRONIC ARTS/MD 
=} 1 
1 5 


OCEAN :- stop - OCEAN - 


DATI | 
2 D 


+ 
+ 


PA 

Cr < 

7 
D — 


SEGA - stop - SEGA - stop - SEGA - stop 


MCDONALD:S 
TREASUREMAND 
R 3 _ 1< 


ICDONALD'S 
REASUREMAND 


SEGA - stop - SEGA - sto 


ALADDIN 


ONSOLESE 


36 10 048 


Tu bloques dans un jeu, 
appelle vite le 36 70 04 86 et. 


+ Ecoute nos tuyaux 
pour vaincre tes plu 
terribles ennemis... 

° Pose tes questions 
à notre super 


a 
journaliste ! re 


SY) 
Tu as des tuyaux inédits, % À 
appelle vite le 36 70 04 86 et. 


& * Enregistre-les 


b sur le service ! 
‘à 


JOUE ET GA 
Une console Sega 16 bit 
. des jeux Alien 3, des CD 
Le 2 rockline et des Tee-shirt 
nn" vise 


) 68 052 


ss. 
TU DEVRAS TE BATTRE CONTRE UN ALIE! 


SEGA - stop - SEGA - stop - SEGA - stop 


Rs 


ACCLAIM - stop - ACCLAIM - stop -ACCL 


NBA JAM 


NBA JAM 


SEGA - stop - SEGA - stop - SEGA - stop 


| 


ÉACELLEN 


Sd ef nf ml 


DIZZYNS 


près quelques mois d'attente, j'ai 

l'extrême plaisir de vous annoncer 
officiellement que la suite de Fantastic Dizzy (Consoles+ 24, 78%) 
n'est toujours pas terminée! Si tout va bien (un petit problème peut 
toujours survenir...), Excellent Dizzy sortira au mois de mars sur 
Megadrive. Fini les jeux où l'on se prend pour Superman où pour le 
playboy du dimanche. Dans cette aventure, vous incarnez un œufl Et, 
comme dans lé premier volet, notre œuf doit éviter des ribambelles 
d'ignobles créatures pour progresser dans les niveaux, S'il est sou- 
vent possible de les éviter par des sauts bien effectués, certains 
adversaires sont beaucoup trop grands pour que cette manœuvre 
suffise. Il faudra alors leur présenter un objet qu'is apprécient particu- 
lièrement afin qu'ils libérent le passage (un peu de rhum pour le pirate, 
une pièce d'or pour le gardién..). Le principe de jeu est donc iden- 
tique à celui du précédent épisode. On prend les mêmes et on recom- 
mencel Espérons que cette cartouche fera encore plus fort que Fan- 


tastic Dizzy. 
es 
D … KA. 


OO >< UN UN MEN EN 


1865: à 


“& k 6,6, 
*:. 6,6, T6 ;6 ; 
X XX 


AUXICO?N 


3, rue des batignolles - 75017 PA 
Tél. : 43 87 49 91 - Métro : Rome 
Ouvert du mardi au samed - 
de 10h30 à 19h30 VPC : même horaires 


. ÿ ROCK etc 


W SUPER FAMICOM/SUPER NES US 
HITS Déc/lan 


DER. 


605  V GAME BOY 


HITS DU MOIS 


WARRIORS » JOE & MAC 3 
NOUS CONSULTER 


« BASTARD 


se F 
SPÉCULISTE DU JEU DE ROLE ET DE LA SIMULA- 
TION WARGAME : + DE 70 TITRES DIFFÉRENTS. 


# NEO GEO 


FATA FURY SPECIAL ET 


sn 
LASER DISQUES + ACCESSOIRES 


ous nos prix sont TTC 


VOUS VOULEZ CONNAITRE LES DATES RÉELLES D! 
TIES AU JAPON, DE JEUX COMME FINAL FAN! 
(24 MEG) OÙ RANMA 1/2, ACTION GAME N°3...2 


C'EST FACILE !!! 


TAPEZ SUR MINITEL 36.15 MICRO DIRECT COD 
OU BIEN COMPOSEZ LE 36 70 98 09 
ET SI VOUS SOUHAITEZ RESERVER DES 
ACCUEIL COURTOIS ET EFFICACE VOUS 
HOT LINE VPC AU 43 87 49 21. 


DE-----nmmnn — 


BON DE COMMANDE 
Nom : 7 Prénom 
Tél 
Adresse 
Console 
Jeu Qc 


Tous nos jeux sont expédiés sous baie cames ee mm 2 
x F'DOCRER 2e Due © eu 


ACCLAIM - stop - OCEAN - stop - ACCL 


_ Les connexions à effectuer 


PÉRITEL CONNECTEUR JAGUAR 


20 0 
18 


21110 9 2776" 54, 3.201 


13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 


Le connecteur spécial du Jaguar. 


CONSOLES + 62 


ACHETER UN JAGUAR EN IMPORT: 
ATTENTION AU CABLE! 


P::: satisfaire les demandes de Jaguar toujours plus pressantes, certains magasins n'ont 


pas hésité à faire venir leurs consoles directement en import des Etats-Unis. Mais dans: 
certains cas, l'acheteur pressé se retrouve en possession d'une console sans câble Péritel. M 
faut alors passer par la prise antenne d’un téléviseur bi-standard (Pal et Secam), avec pour 
résultat une perte de la qualité d'image, ce qui est bien dommage. 


MASTER SYSTEM CONVERTER II 


ACCLAIM INNOVE SOURIS SEGA 


POUR JOINDRE L'UTILE À L'AGRÉABL 


Y 


Les tuyaux pour avoir confiance em 


Comment lo conversation 
avec la fille de tes rèves. 
Tout ce que tu veux savoir ser les îles 


50225. 


SOUS LE CAPOT... 


Les spécifications techniques générales de la “bête” sont iden- 
tiques à celles du couple Megadrive/Mega CD. On retrouve ainsi 
deux processeurs 68000, complétés de l'antique Z80, ce dernier ne 
servant qu'à assurer la compatibilité Master System, via l'adapta- 
teur. Le CD-Rom assure un temps d'accès inférieur à la seconde 
{c'est malheureusement plus proche de la tortue que du lièvre!). 
Côté audio, le CDX offre un convertisseur digital/analogique 16 bits, 
avec octuple suréchantillonnage. 


Sous le capot de la bête, un CD. Derrière, le port 
cartouche. Avec, en plus, la possibilité d'écouter tous vos 
disques. Il ne manque plus que la télé gonflable! 


BIENTÔT 
UN SONIC PORTABLE... 


Le package américain sera livré avec un pad 6 boutons, un adaptateur secteur, et 
trois jeux CD: Sonic, Ecco The Dolphin et Sega Classics Arcade Collection. Espé- 
rons que le CDX verra rapidement le jour en France, à un prix raisonnable. Sans 
être une véritable console portable (pas d'écran et alimentation secteur indispen- 
sable pour jouer), il semble autrement plus pratique à déplacer d'un lieu à l'autre 


que l'ensemble Megadrive/Mega CD actuel. 


Sonic CD sera livré avec cette nouvelle console, 
aux côtés de Ecco The Dolphin et 
de Sega Classics Arcade Collection. 


PRÉSENTATION 


Il s'agit d'un appareil de petite taille, de la dimension d’un lecteur 
CD audio portable un peu épais. Il en a d'ailleurs les fonctions 
puisqu'il peut être utilisé comme baladeur laser. Il dispose à cet 
effet d'un petit écran à cristaux liquides et des classiques boutons 
de gestion. Mais cette petite merveille combine aussi les fonctions 
d'une Megadrive classique et d’un Mega CD! L'accès au CD 
s'effectue par un abattant mobile, le port cartouche étant situé 
juste derrière. L'alimentation est assurée par deux piles AA clas- 
siques en usage baladeur laser, relayées par un petit adaptateur 
secteur pour le jeu. Voilà qui change agréablement de l'ensemble 
Megadrive/Mega CD Il avec ses deux alimentations. Le CDX dis- 
pose en 
façade des 
de u x 
prises joy- 
pad clas- 
siques, et 
accepte 
sans pro- 
blème le 
nouveau 
joypad 6 
boutons 
de Sega. 


MULTIMEDIA co ROM 
ENTERTAINMENT SYSTEM 


NIGHT TRAP PASSE... 
À LA TRAPPE! 


UN NOUVELLE CHAÎNE 
DE TÉLÉ SPÉCIAL JEU! 


PACK CD 32 DANGEROUS STREETS 


GOODIES STREET FIGHTERS II 


| COURREZ VITE EN PAGE 103: 
UN SUPER CONCOURS EPIC, 
FUN RADIO Er 
CONSOLES + vous ATTEND! 
Gagnez un voyage aux 
Etats-Unis 


UN GRAND TOURNOI STREET FIGHTER II 


apcom organise avec tous ses partenaires (Sega, Nintendo, US Gold, NEC, etc.) um 
tournoi officiel sur son jeu fétiche, j'ai nommé Street Fighter Il. Ce toumoi est ouvert & 
tous sans limite d'âge et conceme toutes les versions de Street Fighter Il: arcade, bien 
entendu, mais aussi Super Nintendo, Megadrive, PC Engine et micros (PC, Amiga et Atan 
ST). Les éliminatoires d'arcade se dérouleront sur 28 jours dans 38 salles disséminées à 
travers la France, permettant de retenir les 28 meilleurs joueurs par salle (un par jour). Ces 
28 joueurs s'affronteront en duels pour déterminer le participant à la finale parisienne. La: 
sélection des participants sur consoles et micros s'effectuera plus simplement en envoyant 
une photo d'écran témoignant des performances. Tous les sélectionnés seront conviés à 
une finale parisienne réunissant un nombre égal de participants dans chaque catégorie, et 
qui aura lieu un mois après la fin des sélections. Cette finale, qui se déroulera en plusieurs 
“vagues”, vera s'affronter tous les concurrents sur TOUTES les machines, des points étant 
attribués en fonction des résultats. En cas d'improbables ex aequo, un nouveau duel les 
départagera, et non un injuste tirage au sort. 


actes monochromes qui accom- 


des wersions françaises des jeux sur 

Désormais, Sega livrera des notices 

2 trement plus attrayantes. Une excel- 

w pour se mettre au diapason (les 

== Super Nintendo et Megadrive japo- 
éepuis longtemps en couleur). 


ACCLAIM VA DE L'AVANT 


cclaim vient de signer les droits concernant 
‘adaptation ludique du film “Judge Dredd”. Ce 
film d'action, qui devrait sortir en 1995, aurait pour 
acteur principal Sylvester Stallone. Le type d'adap- 
tation (beat'em all, plates-formes/action) n'est pas- 
encore défini à l'heure actuelle. 


DCS 


ITS AR 


VOS MEGADRIVE 100% 
COMPATIBLES 


hoot Again se charge de transformer les 
consoles Megadrive de toutes origines (japo- 
naise, américaine et européenne) pour qu'elles 
deviennent compatibles avec les trois standards. 
Un simple switch permet alors de basculer d’un 
mode à l'autre, et donc d'utiliser sans le moindre 
problème les jeux japonais, américains et français 
sur la même console. Cette modification vous coû- 
tera la somme de 290 F et ne bloquera votre pré- 
cieuse console que pendant quarante-huit heures. 
Street Fighter Il sur arcade, un grand jeu pour un grand concours. 


ONSOLES + 66 


TYPE: JOYSTICK 

NOM: SUPER J0-JO 
FABRIQUANT: ALSTON 
MACHINE: MEGADRIVE/SNIN 
CONTROLE: EXCELLENT 
FINITION: EXCELLENTE 
BISPONIBILITE: ACTUELLE 
PRIX: 329 F 


utre son nom, ce joys- 

tick de table est origi- 
nal à plus d'un titre. Tout 
d'abord, c'est le plus grand 
que nous ayons eu l'occa- 
sion de tester, tout en res- 
tant léger. Sa confortable 
assise est renforcée par 
des patins antidérapants. 
Autre particularité: ce joystick fonctionne à la fois sur Megadrive et sur 
Super Nintendo, ce qui est une première à notre connaissance. Il dis- 
pose en effet de deux câbles (un pour chaque console), qui se raccor- 
dent d’un côté comme de l'autre (c'est-à-dire que l'on branche sur la 
manette le câble désiré, ce qui évite d'avoir des fils partout). Les autres 
caractéristiques sont plus classiques: mode Turbo indépendant pour 
chaque bouton avec réglage de la vitesse par potentiomètre et mode 
Slow. Une manette novatrice et efficace à un prix très concurrentiel. 


AYPE: JOYPAD 

NOM: POWER PAD 
FABRIQUANT: KONIX 
MACHINE: SNIN 
CONTROLE: PARFAIT 
ÆNITION: BONNE 
BISPONIBILITE: ACTUELLE 
PAIX: 99 F 


Power Pad reprend la forme de haricot du paddle d'origine de la 
rh Mais il est autrement plus agréable à l'usage. De 
22 grande dimension, il dispose en outre de bossages anatomiques 
améliorent considérablement la prise en main et limitent d'autant le 
De de crampes. Chacun des boutons possède son propre réglage 
m0 2 2 vitesses, un mode Slow complétant le tout. Un excellent joy- 
esthétique, ergonomique et économique, qui ne pèche que par la 
relative de sa croix de direction. Ce pad est aussi disponible au 
prix en version Megadrive 3 boutons. 


11, bd Voltaire |CADEAL 
75011 Paris 
(Métro République) 
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ECCO THE DOLPHIN 
C HOOK 

LETHAL ENFORCER 

MICROCOSM 


MONKEY ISLAND 
PRINCE OF PERSIA 
ROBO ALESTE 


SHADOW DANCER 


INTER CHALLENGE 
WORLD OF LLUSION 
ZANY GOU 


MEGADRIVE 250 F 
AIOTHER WORLD 
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CA AMERICA 
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SHERLOCK HOLMES 
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RESCENT GALANY 
® LIEN VS PREDATOR 
e CYBERMORPH 
« CHECIERED FLAG 2 
e RAIDEN 
JAGUAR 


+ TJEU 1790 F 


ALFRED CHICKEN 299F 
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FESTIVAL DBZ 
POSIER - RAM CARD - MANEZ MUED 


RSR AU Te à 


dans un niveau donné, un peu comme dans Super Gouls ‘n' 
sur Megadrive, Accrochez-vous, les enfants: la liste est longue! 


OL r CHILD oPr1oms 


che vever cas 
5 Lives 
sounb|re5rl où 
cowrrer r0#_shaRT 
€ Burron Jun» 
easio orr 
eur 


Pour jouer en mode 
de difficulté Mania 


$ Consoles+ 25, vous avez certainement ter- 
6 cette épique conquête, bande de petits tri- 
Urs. Alors, pour tous ceux qui en ont assez 
river à la fin de ce soft en moins d'une minute, 
i de quoi redonner de l'intérêt à la partie. Je me 
mis en quête d'un tip pour rendre le jeu plus 
ile, et je l'ai trouvé! Je suis décidément génial. 
le astuce vous permet d'accéder au mode 
ja, qui accroît remarquablement la difficulté du 
t donc sa durée de vie. Bonne partie. 


ISOLES + 68 


SALUT A TOUS ! 


Attention, c’est parti! Tout d’abord, j'aimerais vous faire part 
d’une nouveauté qui consiste à apposer en fin d’édito des 
dédicaces aux personnes qui nous auront aidés d’une 
manière ou d’une autre. Et puis, à vous de jouer, et prenez 
votre plus belle plume pour nous donner vos impressions 
Sur notre rubrique: écrivez-nous, signalez-nous ce qui vous 
plaît, et ce qui vous débecte complètement! 

Ce mois-ci, vous avez droit à des tips top niveau pour 
Silpheed, Street Fighter Il Prime Plus, Micro Machines et 
bien d’autres encore. Et ne perdez surtout Pas le super 
booklet de tips inédits que vous avez trouvé avec votre 
Consoles+ de février, amoureusement concocté par Sam! 
Les dédicaces du mois vont à Spy, David et son cousin, 
Abraxas le hippie de la première S6, Fabien et toute la 
classe de seconde 4. 


Au tableau d'options, faites: A, B, A, C, A et B. Puis, après l'explosion, 
faites l’une des manipulations suivantes: 

“Pour commencer au niveau 2: Start 

Pour commencer au niveau 3: B + Start 

“Pour commencer au niveau 4: C + Start 

*Pour commencer au niveau 5: B + C + Start 

“Pour commencer au niveau 6: À + Start 

*Pour commencer au niveau 7: À + B + Start 

Pour commencer au niveau 8: À + C + Start 

*Pour commencer au niveau 9: À + B + C + Start 


Dmars Laie 


Pendant la page de présentation, faites: B, B, À, C, Haut, Gauche, Droite, Bas, C, Haut 
et À avec la deuxième manette. Débutez normalement une partie, vous devriez voir 


H s'afficher le chiffre 1 à la fin de votre score. Ce 1 Signifie que vous êtes en mode Mani 
tous les tips que nous vous avions donnés ne ns 


A l'apparition de l'écran de titre, pressez et maintenez la direction Gauche et le Co00000 | 
bouton B sur la deuxième manette, puis commencez une nouvelle partie (Start Game) x 
avec la première manette. 


*Pour le Rapid Fire Discs: 
mettez le jeu sur Pause puis 
faites C, À, B, A, Gauche, 
Gauche. 

Pour le mode Ralenti: 
pendant le jeu, faites Pause, 
puis Bas, A, C, Haut, Gauche, 
Gauche. 

«Pour désactiver le mode 
Ralenti: Pause puis Gauche, 
Droite, Haut, Bas, A et C. 


Pour augmenter la vitesse de votre voiture 
pendant le jeu, faites Pause et pressez sur 
Bas, A, B, Gauche, Droite, C, Start. 


Pour obtenir des voitures à linée® 
appuyez sur Pause et pressez sur & Es. 
Haut, Bas, Gauche, Bes. 


Pour jouer contre des 2dverssines phrase 
Pause, puis Gauche, Droite Gauche Oui 
Haut, Bas, Start, Bas 


SIT 
OPTION 


FORUA 


HMATCE PLAT 


A la page de présentation, choisissez le mode Group Battle. 
Ensuite, dans l'écran Battle Mode Select, placez le curseur sur 
Elimination puis effectuez sur la seconde manette: Bas, Z, Haut, X, 
A, Y,B, C. 


CHIKI CHIKI BOY 


SP A 


opTIons 


LEVEL 0 HARP 

mAGIic ORDER 

sounn oo 
CcOnTROL ÉTRRRS 


Password, entrez “BRANPESTPO” suivi 
… la fin du code. C'est facile, c’est pas 
er, et ça vous rapportera grôs. 


SERIES ui 
A la page de présentation, faites: 81 À 
B, À, B, Y, B, Y, L, À, R, A et Start. n NID 
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MESSAGE EXPRESS … 
Les résultats des concours 
CLIFFHANGER et 
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Ç cous ceorers 


SUPER FAMICOM 
REVIEW 


Cell, forme de vie parfaite créée par le docteur Gero, 
s'est emparée de l'énergie de deux cyborgs pour 
envahir la Terre. Dans un premier temps, ces 
monstres, nouvelle incarnation de Cell, vont tenter de 
vaincre cinq héros: Son-Gohan, Vegeta, Son-Gokou, 
Trunks et Piccolo. Ces cinq super-guerriers appartien- 
nent à une grande famille: Son-Gokou est le père de 
Son-Gohan, Vegeta le père de Trunks, et Piccolo est 
un ami de la “famille”. Ils vont tous unir leurs forces 
pour vaincre l'ignoble Cell. Voilà pour la petite histoire 
qui, je le précise au passage, est la fin de Dragon Ball 
Z Action Game. Dans ce nouveau jeu, vous retrouvez 
six personnages du premier épisode, équipe rejointe 
par quatre nouveaux héros, tirés des mangas et des 
films sortis au Japon. Autant vous le dire tout de suite, 
ils sont tous aussi méchants que dangereux. De nou- 
velles options vous sont également proposées: vous 
pourrez, entre autres, visionner des combats entière- 
ment gérés par l'ordinateur, ou encore profiter d'un 
mode Automatique accessible en cours de jeu. Le 
scénario offre dans cet épisode beaucoup plus de 
rebondissements et de choix au niveau des adver- 
saires et des combats. Le système du radar a été lui 
aussi amélioré, puisque les personnages ne sont plus 
désormais présentés par d’insignifiants carrés, mais 
par de minuscules sprites. Le système de séparation 
de l'écran est toujours de la partie. Enfin, trouvaille 
inédite dans les jeux de baston, vous aurez doréna- 
vant la possibilité de combattre dans l'eau! 


oui! 


Jamais, j'ai bien dit jamais, je n'ai 
été autant subjugué par un jeu de 
baston. Pourtant, je n'étais pas 
jusqu'à ce jour un fan de Dragon 
Ball Z. J'en appréciais les gra- 
phismes, sans plus. Technique- 
ment, la première version ne fai- 
sait pas preuve d’un grand art. 
Eh bien, pour ce deuxième épi- 
sode.… je craque! On retrouve 
toujours le principe de l'écran qui 
se divise en deux parties lorsque 
les deux combattants s’écartent 
l'un de l’autre, ce qui étend la 
superficie du terrain de manœuvre. Les coups spé- 
ciaux sont encore plus spectaculaires que ceux du 
premier épisode. Et, sur le plan technique, tout a été 
amélioré. Graphiquement, l'ensemble est très tra- 
vaillé. La musique est parfois entraînante, parfois 
reposante au contraire, mais colle toujours à l'esprit 
de Dragon Ball Z. En somme, DBZ 2, qui sera com- 
mercialisé en France sous le nom de Dragon Ball Z 
2, La Légende de Saïen, est un must en matière de 
jeu de baston. À posséder absolument! 
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SON-GOHAN 


Son-Gohan est le fils de Son-Gokou. Il est très jeune, mais d'un 
force impressionnante. C'est un super-saiyan, rapide et souple, u 
adversaire redoutable qui esquive merveilleusement bien le 
attaques des autres nts. La défaite de Cell est son œuvre 


VEGETA 


Vegeta est d'un naturel prétentieux et orgueilleux. Pourtant, ce supet 
Saïyan n'a vraiment rien du guemier du siècle. C'est le père de Trunk 
et il est marié à Buimaæ Pour résumer, c'est un bon père de famille 
mais pas un combattant trés rapide! 

RE | 

"Final Flash!” crie Vegeta 

Jorsqu'il lance cette attaque. 


Pour la réaliser, lisez la notice, 
tout simplement... 


TRUNKS 


La boute de Trunks est fufou- 
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EDITEUR: BANDAÏ 
DISTRIBUTEUR: BANDAÏ 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


BEAT-THEM-ALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 85% 


Vous aurez droit à l'arrivée de Son-Gohan sur 
une hauteur et à des combats gérés par la 
machine. Classe! 


GRAPHISMES 90 


Ils sont superbes, avec de nombreux dégradés. 
Les sprites sont de bonne taille. 


ANIMATION 92% 


Scrollings différentiels, en parallaxe, tout y est, 
L'animation des sprites est bonne. 


MUSIQUE 93% 


Les morceaux sont beaux, rythmés, entraînants 
ou reposants. Magnifique! 


BRUITAGES 94% 


Des voix digitalisées à la pelle, des cris comme si 
on y était! 


DUREE DE VIE 93% 


Les combats en mode Versus sont exaltants. Le 
mode Story est vaste et complet. 


JOUABILITE 874 


Exécuter les coups spéciaux vous demandera un 
temps d'adaptation! 


INTERET 05!) 


Les atouts de cette nouvelle version font de 
Dragon Ball Z 2 le meilleur jeu de baston du 
oment, aux côtés de SF II Turbo. 


MEGADRIVE 


> SA MN E 
l 
/ 


QUATRE MODES 2 JOUEURS 
ENFIN À LA HAUTEUR! 


REVIEW 


eize mega de données, six niveaux divisés en 

deux actes chacun, douze boss, sept éme- 
raudes/ des milliards d'anneaux; troïswies/ six sau- 
vegardes étune cartouche d'extension de huitméga 
prévue pour.courant 94, Voilà; entquelques chiffres, 
le contenu de Sonic troisième dunom: 


Le mode 2 joueurs de base vous propose 
trois styles de course différents. Le mode 
Grand Prix (cinq courses à gagner), le mode 
Match Race (vous choisissez une course 
parmi les cinq proposées et tentez de la 
gagner) ou le mode Time Attack (chacun 
votre tour, vous tentez d'être le plus rapide 
sur un circuit choisi). Mais il existe une qua- 
trième façon de jouer à deux: comme dans 
Sonic 2, Tails peut en effet lutter aux côtés 
de Sonic dans les tableaux du mode 
1 joueur. De surcroît, Sonic 3 vous propose 
Ron Me fe Ou courses cuir US Voici les trois modes de jeu. Remarqu 


" les téléviseurs en haut à droite. Sélec- 
d seulement t roposés dans 1 A 
sera 0! opte Fr tionnez l'appareil barré et aucun bonus 


n'apparaîtra lors de la course. Mais vous 
pouvez aussi choisir d'en avoir. 


Les décors que vous pourrez 
apprécier dans ce mode ne soi 
pas tirés des tableaux du mode 
1 joueur. Ils ont été entièreme 
redessinés! Fini, l'aspect aplati 
des décors du Sonic 2. 


Tails peut être manié 
dans le mode1 joueur. 
Toutefois, prenez garde 
à ne pas aller trop vite 
avec lui car, si vous le 
perdez, vous mettrez 
plus longtemps à le 


la transition entré la jungle normale 
et la jungle enflammée. Un boss arrive, envoie une 
cinquantaine de bombes et le tour est joué. 


Les sept émeraudes plus cinquante anneaux et vous 
voilà transformé en Super-Sonic. Conséquences: 
vous allez deux fois plus vite et tes invincible! 


83 CONSOLES 


MEGADRIVE 


REVI EW ROBOTNIK ET SA TROUPE 


Fidèle à son rôle de gros méchant pas beau, Robotnik revient à l'attaque. Et, comme on dit chez nous, “he's back and he's not alone!” ('il est de retoure 
il n’est pas tout seul”). || a, d’une part, dépêché une de ses meilleures recrues (Knuckles, en l'occurrence) pour vous dérober les émeraudes. D'autre part 
il a inventé de biens méchants robots qui n'ont d'autre but que vous empêcher de finir le premier acte. Mais que ses fans se rassurent: ce cher docteui 
fera en personne quelques furtives apparitions à la fin de chaque niveau au volant de machines de guerre impressionnantes. Je vous laisse seul juge. 


'SCÛRE) 1100 
MIME-3503 
RINBSY [2 x 
Soyez donc = Fidèle Tails. Il 
farouche, 72 =. peut (en £ 
juand l'eau lui ç: +. appuyant deux 
vent à la e:° Ta fois sur le bouton 
bouche." Z- int : de saut) s'envo- 
clair, évitez ce Là ler en “hélico- 
robot jusqu'à F x F _ et attraper 
ce qu'il : ; po pa 
s'arrète pour 7 
aspirer l'eau. 4 atteindre les 
plates-formes les 
Plus élevées. 


SCORE 10100 


TIME 7:56 pre . 5 E 


RINGS 1! 

“Ze big boss of 
the fin de jeu” ou 
plutôt “l'une des c'est comme 
transfo du big les femmes: 
boss of the fin de plus on en a, 
jeu”, ou encore plus elles se 
“the last transfo tirent vite, sur- 
du big boss du tout quand un 
last stage”... affreux vient 
Mais qu'est-ce leur titiller le 


que je dis, moi? bout du 
menton. 


Les anneaux, 


SCORE | 250! 
TIME 4191 
RINGS ©34 


SONIC 3, 
LES TÉLÉVISEURS 
DE DEMAIN 


Ecran plat, coins carrés, le Blue Triton de Sonic 3 va 
révolutionner votre salle à manger! Muni d’un processeur 
delta 104, il vous servira à domicile trois boucliers 
d'énergie différents, une invincibilité, des vies supplé- 


mentaires (eh oui! il y a une vie après la mort!), dix 
anneaux pour mariages groupés, et un Robotnik, qu'il 
vaut mieux ne pas toucher. Autant de téléviseurs dissé- 
minés sur votre route... 


n . 
dose -1110 
ÎME 7:04 


Au chapitre des nouveautés, notez l'apparition de 
ette plate-forme dirigeable. Mesurez votre vitesse! 


SONIC 3 VS SONIC 2 


nouvelles 
nn nee ES plus. 
Te D 


Sonic 2 (C+ 13, 92%) à Sonic 37" 


On regrette que cette balade à 
surf soit si courte. Quel plaisir 
que de défiler à cette vitesse 
sur les pistes enneigées de ce 
monde en perdition. 


“Tire-fesses” ou “tire-Sonic”, 
les appellations sont nom- 
breuses. Quoi qu'il en soit, 
elles s'avèrent bien utiles, ces 
“choses”-là! 
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frere 


pas que 
couleurs de La vi, Un must 


nets progrès concernant la musique. Si elle 
care qua Sr CO. tu ne dv 


Graphiquement, le résultat est au niveau des anciens épi- 
nouveauté et d'amélioration. Dans Sonic, il n'y 
dans les pages jaunes, il y a aussi toutes les 


MEGADRIVE 
REVIEW 


EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 


PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: PASSWORDS 


PRESENTATION  8]% 


Une démo permet au joueur de se familiariser 
avec le maniement du hérisson. 
9 
92% 


GRAPHISMES 


Les décors, fort bien travaillés, regorgent de cou- 
leurs. Quant aux monstres et autres boss, ils 
sont tout frais, tout neufs, 


ANIMATION 


Rotations, distorsions et zooms se succèdent à 
une vitesse supersonique.…. Génial 


MUSIQUE 


Les morceaux sont ici plus ‘soniesques” que 
ceux du CD. Clairs, agréables et sympa. 


BRUITAGES 


Variés, ils se fondent à la musique comme le 
chocolat dans la bouche d’un gourmand. 


DUREE DE VIE 88% 


Faire les niveaux dans leur totalité et retrouver 
toutes les émeraudes... c'est long, très longl 


JOUABILITE 


Jouabilité Sonic, c'est-à-dire assez bonne... Maïs 
quelle inertie dans l'eau 


INTERET 


Une suite bourrée d'idées neuves et originales 
qui font de ce jeu une suite mémorable. 


SUPER FAMICOM 


REVIEW 


AVIS oui! 


Je suis complètement fou de ce 
jeu. Dès que je l'ai reçu, j'ai passé 
toutes mes nuits à jouer contre 
Nüico et Switch. Impossible de 
décoller de la salle des Zordis! Le 
fait de pouvoir utiliser des sorts 
magiques est démentiel, et 
relance énormément l'intérêt du 
jeul Sur le plan technique, les gra- 
phismes de fond, même s’il ne 
— s'agit que d'images fixes, sont 
SAM très beaux et très fins. La 
musique ajoute encore à 
l'ambiance explosive des parties, et elle vous remont 
même le moral lorsque vous vous faites piétiner 
lamentablement par votre meilleur ami, En conclu- 
sion, je ne saurais trop vous conseiller cette car- 
touche. Tetris Battle Gaiden est vraiment un excel- 
lent jeu, qui plaira à coup sûr à votre SFCI 
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TE 


LA MAGIE CASSE/DES BRIQUES! 


De la magie dans Tetris? Incroyable m 
vrai! Vos pouvoirs vous permettent de han 
caper votre adversaire ou de vous sort 
d'une mauvaise situation. Pour bénéficier 
d’un sort magique, vous devez attendre que 
votre jauge de boules (ou cristaux, bleus ou 
roses en fonction du personnage que vous 
incamez) ait atteint un niveau suffisant. Li 
sorts changent en fonction du nombre de 
ces cristaux. Et comment les obtient-on? 
Certaines pièces sont incrustées d'un joyau: 
Construisez une ligne de ces briques s 
ciales, et à vous le carburant à sortilèges! 


Le petit Aladdin possède des sorts 
très puissants. lci, vous forcez durant 
quelques instants les pièces 

de votre adversaire à se déplacer 
exactement comme les vôtres. 


2322323333 


xécute son premier sort. Un 
rs sournoisement la base 
de jeu, détruit les pièces 

went (sympa pour vous) et les 
adversaire. 


# de me jeter un sort. 
t apparaître dans mon jeu 
ulier durant quelques 
Résultat: mon écran sera 

s un état critique. 


Je suis comblé! Rendez-vous compte: deux nouveaux Tetris dans le 
mois. L'un sur Game Boy et l'autre sur Super Famicom. Ainsi, après Super 
Tetris 2 + Bombliss, voici qu'arrive Tetris Battle Gaiden. Les graphismes 
d'arrière-plan ont été peaufinés et la musique est digne de figurer sur 
n'importe quel rayon de CD audio des boutiques de disques. Le grand 
changement de cette version consiste en la possibilité d'utiliser des sorts 
durant une partie. J'adore! Vous pouvez envoyer plusieurs lignes à votre 
adversaire, rendre son tableau aussi noir qu'une cave (il ne sera plus 
éclairé que par une faible lanterne), le cacher sous un épais brouillard 
anglais, faire exploser quelques grenades dans sa construction, lui don- 
nant ainsi l'air d'un morceau de gruyère... J'aime! Avec Tetris Battle Gai- 
den, les fans de Tetris vont s’en donner à cœur joie. Un must du moment 
que j'achète tout de suite. 


SUPER FAMICOR 


oui 


Ça y est, la nostalgie me 
reprend... Souvenez-vous, c'était 
il y a pas mal de temps déjà. Le 
premier Tetris venait de naître. 
Ah! les folles parties sur Game 
Boy, les heures passées à voir 
descendre des briques et monter 
des scores! Eh bien, à l'instar des 
précédentes, cette nouvelle ver- 
Sion m'a comblé. J'ai apprécié les 
divers modes de combat propo- 
sés: Rensa, Battlis et, bien sûr, 
Tetris. La musique est agréable. 

Le fait d'avoir introduit dans le Système de jeu des 
Sorts magiques apporte manifestement un “plus” au 
challenge. Et, comme d'habitude, la maniabilité est 
irréprochable... Cette cartouche est essentiellement 
basée sur le mode Battle. C'est à la fois génial et. 

dommage. En effet, il aurait été judicieux de Prévoir 
également un mode 1 joueur, issu des versions pré- 
cédentes. Quoi qu'il en soit, j'achète! 


RQ COMEDIE , 


LE MODE TETRIS 


Voici le mode le plus simple, mais aussi celui qui a le moins changé par rapport aux versions 
précédentes. Ici, pas de pouvoir magique. Vous devez tout simplement faire en sorte que 
votre écran ne soit pas entièrement rempli de briques. Dès que vous avez une ligne complète, 
la voilà qui vient encombrer le réservoir de l'adversaire. Mais attention, la réciproque est vraie 


aussi. 


Constatez par vous-même: 

aucun cristal n'est incrusté dans les 
pièces. Ça, c'est du vrai, du 

bon Tetris à deux. 


EPPEPTEE ET] 


* 
En plaçant cette barre, je vais 
réaliser ce que l'on appelle un Tetris, 
c'est-à-dire quatre lignes constituées 
au même moment. 


LE MODE BATTLIS 


Battlis est le deuxième mode de jeu. A l'intérieur de certaines pièces est incrusté un petit cris- 
tal. Vous pouvez décider dans leS‘options de la fréquence d'apparition de ces pièces. Je vous 
rappelle que ce sont ces petits cristaux qui vous permettent de lancer les sortilèges détaillés 


dans l'encadré “Magie” 


Sur un décor représentant la maison 
des petits nains Bit, voici un écran en 
mode Battlis avec des adversaires 
apparemment de force équivalente. 


Je n’apprécie guère ce dernier mode. Il res- 
semble beaucoup au mode Battlis, mais, ici, 
les cristaux restent en place même si l'on 
détruit les briques qui sont en dessous. Il faut 
donc construire immédiatement une ligne 
incluant ces cristaux si l’on ne veut pas que le 
tableau de jeu soit très vite obstrué, ce qui 
vous mène à la débâcle assurée. 


Regardez ce qui se passe: 
je n'ai que trois cristaux, et ils sont déjà 
suspendus dans le vide. 


Le compteur, ou la jauge, de ces fameux 
cristaux est placé de part et d'autre de 

l'écran. Le joueur de droite a encore fort 
à faire s'il veut récupérer quelques sorts. 


SUPER FAMICOM 
REVIEW 


RÉFLEXION 
2 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: VARIABLE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: - 


0% 
Tous les héros sont présentés, avec un petit effet 
de zoom sur le livre, le tout fort sympathique. 


CH 


Les dessins de fond d'écran sont agréables et 
colorés, les effets de lumière bien rendus. 


Ë 


Elle n'est pas importante pour ce genre de jeu, 


88% 


En accord avec chaque décor, les thèmes sont 
nombreux et très agréables. 
0% 


I y en a très peu, mais c'est amplement 


suffisant pour Tetris. 
90% 


Un petit Tetris à deux, c'est un petit caprice pos- 
sible! Contre la console, le plaisir est également 
au rendez-vous. Captivant très, très longtemps. 


De votre grand-mère à votre petite sœur, tout le 


monde peut, et sait, y jouer. 0 
03% 


Une nouvelle version de Tetris vraiment 
excellente qu'il vous faut absolument posséder. 
Une cartouche qui séduira grands et petits. 


Ë Ë 


A;< Total Eclipse, Crystal Dynamics risque de 
faire de l'ombre aux meilleurs shoot'em up déjà 
disponibles sur consoles. Des graphismes déments, 
une grande liberté de mouvement: le standard 3DO 
n’a pas fini de nous étonner! 
Nous avons exploré Total Eclipse de fond en comble 
pour savoir si ce shoot'em up fait vraiment honneur à 
la 3DO. Voici donc le bilan de ce test. Crystal Dyna- 
mics a choisi un mode de jeu comparable à celui de 
StarWing sur Super Nintendo: vu de derrière, votre 
vaisseau évolue dans un monde en 3D mappée 
d'images bitmap. L'action est séparée en deux phases 
distinctes: une série de tunnels souterrains qui mettra 
à rude épreuve vos talents de pilote, et des séquences 
d'action/tir à la surface d'une planète aux roches gra- 
nitiques rongées par la lave. Première innovation: on 
peut accélérer ou ralentir la vitesse du vaisseau (et 
donc du scrolling) pour négocier certains passages 
délicats. Deuxième nouveauté, et non des moindres: 
dans toutes les séquences en surface, la trajectoire 
n'est pas imposée. Plusieurs itinéraires sont déjà pré- 
calculés et, par exemple, rien ne vous empêche de 
passer à droite ou à gauche d’un piton rocheux. Cela 
laisse au joueur une grande liberté de mouvement, 
Outre ces nouvelles options, Total Eclipse dispose de 
la panoplie classique des bons shoot'em up: armes 
multiples, méga-bombes et boss de fin de niveau 
gigantesques, bref, de quoi passer de longues soirées 
d'hiver à blaster de l'alien. Crystal Dynamics a su allier 
les éléments traditionnels du genre à une réalisation 
technique digne de la 3D0. 

Parois, 


le volen 
rase-mottes 
permet de 
détruire des 
bases ennemies 
et ainsi de 
remonter sa 
barre d'énergie. 


Comme dans tout bon shoot'em up qui se respecte, Total Eclipse vous offre quelques boss 
de fin de niveau pas piqués des vers. Voici les deux premiers, Pour les vaincre, pas de tech- 
nique spéciale. Mais munissez-vous d'armes puissantes! 


\ 


PART Ts 


les montagnes ne se rencontrent ce vaisseau. Dites-vous seulement: “Plus 
jamais”. Faux! J'en ai rencontré une. c'est gros, plus l'explosion sera belle." 


À Selon un proverbe polonais, “seules Ne vous fiez pas à la taille gigantesque de 


Dans ce tunnel, DPRVTES 
deux chemins 
vous sont propo- 
sés. Un conseil, 
Cool, très cool, même! J'avoue essayez de suivre 

que Total Eclipse m'a complète- les ennemis 

ment soufflé la chandelle, si vous 

me permettez l'expression. Au 

début, je n'étais guère impres- 

sionné.. Mais, très rapidement, 

je me suis laissé gagner par 

l'ambiance frénétique de la 

bataille comme par la beauté des 

graphismes. Et quand je me suis 

aperçu qu'il était possible de 

Choisir son itinéraire, j'ai complè- 

tement craqué! Voilà qui devrait 

assurer une longue durée de vie à ce CD. Total 


Le NN 


au centre de 
Eclipse est bourré de bonnes idées, l'animation est l'écran permet de 
impeccable. Rien à redire. saut, peut-être, sur les distinguer à 
tests de collision: ils sont bien trop approximatifs. l'avance les diffé- | 
Bref, à part quelques problèmes de jouabilité rents itinéraires qui / 


mineurs, Total Eclipse est total... ement bon. Si vous 
possédez la 3DO, achetez ce disque! 
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s'offrent à vous. © JA 


3D0 
REVIEW 


Total Eclipse, c'est PLUS d'armes, PLUS de bonus, 
PLUS d'options, bref, c'est carrément PLUS! Par 
exemple, les concepteurs du jeu se sont décarcas- 
sés pour inventer des armes originales. Autre chose 
encore: en extérieur, on peut même effectuer des 
tonneaux avec son vaisseau! Enfin, signalons la ges- 
tion des dégâts, très subtile. 


La 3D0 ne m'avait jusqu'alors pas vraiment convaincu. J'y découvrais des 
jeux sans grand intérêt où seule la technique avait la part belle. Autant 
vous le dire de suite, Total Eclipse a été une révélation. Outre la claque 
que j'ai prise en découvrant ses décors aussi originaux que somptueuse- 
ment réalisés, j'ai été séduit par la liberté qu'implique le choix des trajec- 
toires, Impossible de vous lasser tant vous avez soif de découvrir ce qui 
se cache derrière chaque rocher... Et le système de tir! Il faut voir vos 
bombes ou missiles inonder l'écran par milliers comme les fusées d'un feu 
d'artifice du 14 Juillet. Ça explose dans tous les coins, ça mitraille sans 
discontinuer, Et comme vous êtes obligé de détruire des ennemis pour 
recharger votre bouclier, vous ne pouvez vous contenter d'éviter les vais- 
seaux ennemis qui arrivent sur vous à des vitesses démoniaques: | vous 
faut tout éradiquer, tout exploser. Crystal Dynamics a fait tr: rt pour c: 
premier shoot-them-up sur 3DO. Je vous le dis comme je le pense: Cyber- 
morph ne fait pas le poids. 


Voici trois options qui n'attendent que vous! I! 
existe trois niveaux de puissance pour chaque 
— arme. À vous de faire le bon choix. 


Total Eclipse alteme des phases de jeu de deux 
ypes différents. Le plus souvent, l'action se 
déroule à la surface d'une planète rocailleuse 
bourrée d'aliens. Là, vous pouvez modifier votre 
tinéraire comme bon vous semble. Mais il arrive 
aussi que votre vaisseau puisse plonger dans 
des tunnels truffés de pièges. Ces passages sou- 
errains relient les différentes régions de la pla- 
rète extraterrestre. 


Le commandant de bord s'apprête à faire un 
looping. Attention aux chutes d'objets quand 
vous ouvrez les compartiments à bagages. 


Vous voici dans un tunnel sans 
fin. Ici, les mouvements sont 
restreints et il faut beaucoup 
d'habileté pour éviter de vous. 
écraser contre les parois. 


LA € 


La barre d'énergie (en haut à droite) symbolise 
le niveau de fuel et l'état de l'armure. Pour res- 
ter en vie, il faut détruire les ennemis. Chaque 
adversaire détruit fait remonter votre réserve 
d'énergie. Astucieux | 


ce n'est pas une raison pour foncer 
droit sur les montagnes. 
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Il est important 
de varier la 
vitesse du 
vaisseau pour 

| ne pas se 
| retrouver happé 
\ par ces 
mâchoires de 
métal. 


Bien qu'il s'agisse d'un shoot-them-up, n'allez 
pas croire que le scénario soit inexistant. Voici, 
résumée en quelques images, la sinistre tragé- 
die de Total Eclipse. A l'écran, cette introduc- 
tion est particulièrement impressionnante. 


Les forces terriennes viennent de détecter 
un objet étrange sur les radars de la 
station orbitale. L'alerte rouge est décrétée. 


Mazette, quelle tête! Ces 
affreux aliens veulent se 
tailler un bifteck d'humain 
au petit déjeuner. lis 
menacent de détruire notre 
Soleil si on tente de 
riposter. Dernière solution: 
une mission suicide 
orchestrée par un pilote 
hors pair. 
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Mieux vaut ne 
pas rater son 
coup: soit on 
passe entre les 
deux pics 
rocheux, soit on 
bifurque à 
droite ou à 
gauche. 


L'assaut est imminent! Des vaisseaux 
extraterrestres lancent une attaque surprise 
sur la Terre. La station de défense 

terrienne n'était pas préparée à un tel assaut. 


<Ji)0) 
REVIEW 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 2 


88% 


La séquence d'introduction entièrement en 
3D est magnifique. La bande sonore est bien 


adaptée. 


La 3D mappée ne regorge pas de détails mais 
l'impression d'ensemble reste excellente 


Le scrolling à vitesse variable est fluide et donne 


une bonne sensation de vitesse. 


Très originale: du rock, du jazz, c'est plutôt rare 
dans un jeu. On aime ou on n'aime pas. 


De bons bruitages mais on sent que l'accent a 
davantage été mis sur la musique. 


16 niveaux et, surtout, plusieurs itinéraires pos- 
sibles sur un même tableau. 
[) 
Th 


Décevante. Les tests de collision sont approxima- 
tifs et le contrôle du vaisseau moyen. 


(y 


Très bon shoot: une réalisation de bonne qualité 
et de bonnes idées qui renouvellent le genre. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


Ci yest. La course virtuelle est sur le point d'être lancée, 
v 


Le compte à rebours égraine les quelques secondes qui restent avant 
‘e départ, et le moteur de votre bolide ronronne, telle 
fauve prêt à bondir sur sa proie... 


/ SA 
MEDTUNMNENRERT 
ANNE 


Avant tout éloge, je tenais à 
signaler que cette 3D n'est 
pas aussi précise que ça. 
Une fois embarqué dans une 
courbe un peu étroite, il 
devient difficile de juger où 
se situe exactement le bord 
de la piste. Plutôt dangereux 
quand on sait que du quart 
de seconde passé à réfléchir 
sur cette question cruciale 
dépend peut-être l'issue de 
BANANA SAN la bataille! Mais bon... J'ai 
véritablement craqué pour la 
vitesse et le réalisme de cette version. Pour tout dire, 
la conversion est parfaitement réussie, très proche 
de la version d'arcade, et seul le trop petit nombre 
de circuits risque de limiter la durée de vie de cette 
méga-cartouche en mode 1 joueur, Mais qu'à cela 
ne tienne, le mode 2 joueurs, lui, relève la barre et le 
chip mis sur pied par Sega offre à la Megadrive une 
nouvelle jeunesse. Nous n'attendons pas sans impa- 
tience Virtua Daytona et, qui sait, Virtua Fighter. S'ils 
sont du même tonneau, bonjour "l'éclate”. 


Vous voulez ressentir les sensations du pilote de F1 au volant de son bolide? Pas de pro- 
blème! Passez en première vue. Vous préférez être juste demière votre véhicule, pour une 
visibilité encore meilleure? On s'occupe de tout... Passez en deuxième vue. Vous n'êtes pas 
encore satisfait, car vous ne pouvez anticiper les virages, et souhaitez reculer un peu la 
"caméra"? La troisième vue vous comblera. Mais attendez, pourquoi ne pas choisir carré- 
ment l'hélicoptère pour avoir une vision de la course à cinq cents pieds au-dessus du sol? 


Plus que délicate, cette vue plaira à Peu pratique, cette vue est pourtant 
tous les amateurs de sensations fortes. la plus agréable à l'œil. Vous sentez le 
Vous voici à la place du pilote et moi, moindre virage s'inscrire sous 

je n'aimerais pas être à la vôtre... les roues de votre F1. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


UC 


RUMEURS .… RUMEURS .… RUMEURS 


epuis quelques semaines, nous croulons sous des rumeurs aussi étonnantes que variées. 
-delà de toute polémique sur le sujet, il est presque certain que Sega Japon a décidé de 
acer la barre bien haut en ce qui conceme le prix de VR. Certains parlent de 900 F, d'autres 
CES) de 600 F... Une chose est sûre, le coût de production d'une cartouche de 16 méga 
nie d'un chip de cette envergure est plus élevé que celui d'une cartouche normale. Atten- 
ez-vous donc à débourser une somme en conséquence. Mais attention, ce n'est pas terminé: 


ionnerait que si vous possédez les deux cartouches (emboîtées l'une sur l’autre), ce qui 

ous obligerait finalement à débourser la modique somme de 900 F (prix de deux cartouches 

ron). Sachez tout de même que la cartouche contenant le chip pourra être réutilisée pour 

'autres jeux comme Virtua Fighter ou Virtua Daytona (rumeur, rumeur...). En espérant que 

ega reste fidèle à sa politique (et démente toutes ces rumeurs au plus vite!) qui consiste à 
oposer de bons softs pas trop chers, je vous souhaite de belles économies... 


El NES 


Cette vue vous permet de bien 
vous permette d'allier efficacité dans la anticiper les virages. Mais on reste trop 
conduite et effet visuel à la hauteur... éloigné de la piste et du véhicule pour 
ce choix est le bon. apprécier le jeu à sa juste valeur. 


Chaque circuit est associé à un niveau de diffi- 
culté différent. Même si le tracé du parcours ne 
confirme pas ce fait, il est certain que les 
concurrents sont, eux, plus ou moins coriaces 
selon le circuit choisi. Tout commencera donc, 
pour vous, par un mode Free Run, histoire de 
vous entraîner. Vous continuerez par un petit 
passage dans le mode Versus pour affronter 
un de vos compagnons sur le circuit, Vous par- 
ticiperez finalement au mode Virtua Racing, où 
vos résultats ne compteront plus pour des 
prunes... Entraînez-vous, qu'ils disaient! Big Forest, ou la grosse forêt (niveau 
Débutant). Apprenez à trouver les 
meilleures trajectoires et méfez-vous 
du dernier virage. Nombreux sont ceux 
qui y ont perdu des secondes capitales! 


MARS VONT 


COURSE DE VOITURES 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 

CONTINUE: 


sreeo 


22 nn 


Bay Bridge, ou le pont de la baie (niveau 
moyen). Les lignes droites donneront 
l'avantage aux voitures puissantes, mais 
les virages devront être négociés avec 
délicatesse. Préférez ici le troisième 
mode de visualisation. 


Acropolis, ou la méga-ville. Le terrain n 
est très montagneux mais seul le virage " 
en milieu de course pourra poser de ? 2 3 x 

(très) nombreux problèmes. Les écrans de présentation des options sont 


Appréhendez-le avec doigté et rete- clairs et la démo intéressante, 


nue... En clair, ralentissez! 


Jamais 3D ne fut aussi bien exploitée sur ce 
support. Les décors sont riches. 


Aucun ralentissement lors des changements de 
vue, et une 3D en temps réel parfaite, 


Omniprésente lors des courses et des “’entre- 
courses”, elle n’est pourtant pas assez variée, 


Très réalistes. Le passage des vitesses et le bruit 


du moteur sont bien rendus. 


S 3 3 2 { . Seul, ie 
Le plaisir de l'arcade à la maison, ça vous dirait? Virtua Racing est fait A deux, on s'amuse sans compier. Seul, on vient 


pour vous... L'impression de vitesse est décoiffante, l'utilisation des diffé- 
rentes visions diversifie les courses, la maniabilité est fort agréable et la 
3D calculée en temps réel ne subit absolument aucun ralentissement. 
Pourquoi donc un “mais” après ce “oui”, me demanderez-vous? C'est 
simple. Tout d'abord, il semble à peu près certain que ce jeu sera com- 
mercialisé à un prix tournant autour de 700 F, et cela me semble inaccep- 
table. Ensuite, le fait de présenter trois courses seulement à un joueur 
solitaire fait retomber d'autant la durée de vie de ce jeu. Une fois le mode 
Hard bouclé, autant le dire tout de suite, on n’a plus grand-chose à se 
mettre sous la dent et les courses deviennent vite lassantes. Hormis ces 
quelques reproches, je dois rendre ici hommage au travail des program- 
meurs, qui nous offrent un soft d’une qualité exceptionnelle. 


vite à bout des trois courses proposées. 


[) 
90% 

La prise en main est rapide et le maniement est 
aisé. On peut utiliser la manette six boutons. 


94% 


Un jeu d'arcade presque à la hauteur 
de la borne du même nom. Jamais la Megadrive 
avait été aussi loin. 


REVIEW 


Rappelez-vous: dans le premier épisode, votre mission 
consistait à débarrasser votre région du démon Tanzra 
et de tous ses acolytes afin que votre peuple puisse 
vivre et se développer en paix. Ce ne fut pas tâche 


L'intro du jeu est 
facile, Vous deviez guider votre peuple pour que se vraiment très sye 
développent villages et cités, et ensuite combattre le thique. Admirez. 
démon. Dans ActRaiser 2, le scénario est plus simple: décors. Vous alle 
les cités sont déjà construites. Ce qui n'empêche pas devoir vaincre de 
votre peuple d'avoir encore besoin de vous. Tanzra est nouveau Tanzra, 
de retour, et, apparemment, il n’est pas allé suivre le Hi a 
stage de reconversion chez le Dalaï Lama que vous lui pe 


aviez prescrit, En revanche, depuis, il a eu largement le 
temps de reconstituer ses forces malignes. Vous 
devrez ainsi, à travers sept niveaux (soit sept 
contrées), aider votre peuple à se débarrasser une 
nouvelle fois de cet importun mal luné, Vous disposez 
de nouveaux pouvoirs magiques, en nombre limité 
certes, mais très efficaces. Votre personnage a subi de 
légères modifications. Une paire d'ailes lui a poussé 
dans le dos, qui se révélera fort utile pour ses déplace- 
ments. Allez, votre peuple n'attend plus que vous. 
Mais attention. autant vous prévenir tout de suite, il 
faut être un dieu (normal, pour ActRaiser 2) du paddle 
pour arriver au bout de l'aventure. 


Encore plus fort que dans la version pr 
dente: vous possédez des pou 
magiques dès le début du jeu, alors qu'il fe 
lait les acquérir dans le premier épi 
Mais attention, ces sortilèges, réalisables 
le début de la partie, sont distribués au 
compte-gouttes. Pas de panique, vous aurez 
la possibilité d'en retrouver tout au long de 
votre quête. Pour les utiliser, il suffit de main- 
tenir la pression sur le bouton d'attaque 
Quand votre personnage devient rouge, pre- 
nez la position adéquate (elle varie en fonc- 
tion des sorts), et hop! voilà le résultat. 


Fire Breath. Ce pouvoir vous permet @ 
lancer une longue flamme sur vos ac 
saires sans adopter de position partici 
lière. C'est le sort le plus facile à réalis: 


€ 
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Phoenix. Une des plus belles attaques 
magiques, mais aussi une des plus diffi- 
ciles à réaliser. Il faut sauter deux fois en 
l'air et appuyer en bas en relâchant le 


bouton de saut, mais en maintenant la Thunder Bolt. Il s’agit d'un 
pression sur le bouton d'attaque. Avec éclair magique accompagné d'une 


de l'entraînement, on y amive. boule de foudre. 
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Spark Element. Sautez une fois et 
lancez votre sort. Un champ d'énergie 
jaillira et se divisera en quatre faisceaux 
répartis sur tout l'écran. 


698008 FTossësy 
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Earth Force. Appuyez sur Bas, et vous 
serez protégé par un champ de force. 
Qui s'y frotte s'y pique: le moindre 
contact avec cette zone, et c'est la fin! 


_ "FEES 


Aura Shoot. Vous devrez réaliser 
cette jolie boule d'énergie au moment où 
vous vous trouvez en l'air. 


Raging Bomb. Une pression vers le haut 
sur votre paddle, et votre héros lancera 
ces trois boules de feu destructrices. 


As) 


SUPER NES 
REVIEW 


MODE 7 À GOGO 


Dans ce deuxième volet, tout comme dans le pre- 
mier, les programmeurs ont bien exploité les capaci- 
tés de la Super NES. On retrouve, en plus des 
Superbes graphismes et des très bons thèmes musi- 
caux, tous les effets du mode 7 tels que zooms, 
rotations, distorsions, le tout bien évidemment par- 
faitement programmé. Un grand bravo à cette 
équipe! Exemple parfait de leur travail d'artistes: la 
carte du territoire que vous devrez purger des forces 
des ténèbres. 


Pour vous rendre à Modero, vous aurez 
d'abord droit à un superbe effet de zoom vers le 
haut, qui vous permettra d'étudier la 

carte dans son intégralité. 


et, ensuite, de foncer sur Modero, avec, de 
nouveau, effets de zoom et rotations à gogo. 
Regardez bien, on se rapproche, de plus en plus, 
de plus en plus, de plus en plus. 
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spogeseere 


Qu ia ia _ Pascoualita 
Chouchou va 
encore se 
demander si je ne 
suis pas malade 
(cf. Aladdin sur 
SNIN, C+ 27). 
Mais ça m'est 
égal, je suis 
encore sous le 
charme. Ces Customize 
Er cor PER ne 
TORRES, Licensed bu NENTENEE 


came start 
Passmord 


PRIX: E 
Avant de pouvoir affronter les gros méchants , cÈ ACTION 
boss de fin de niveau, vous aurez d'abord affaire 2 Hi] 0 k 1 JOUEUR 
à leurs sous-boss, qui sont là pour vous faire 4 CONTROLE: BON 
perdre le maximum d'énergie. Exemple: ce cen- É DIFFICULTE: TRES DIFFICILE 


taure ailé et masqué, muni d'une lance, vous en ù 
fera baver des ronds de chapeau avant de vous ar — NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
laisser rencontrer son chef. Es CONTINUE: PASSWORD 


PRESENTATION 89 


Un bel effet à l'apparition du titre et, surtout, 
une très belle intro, fort sympa. 


GRAPHISMES 93% 


Parmi les plus beaux sur la 16 bits de Nintendo. 
De superbes effets de transparence. 


ANIMATION 


Pas de défaut dans le scrolling, excepté de 
légers ralentissements de temps à autre... 


MUSIQUE 90% 


Très bonne, avec quelques reprises du premier 
épisode. 


BRUITAGES 80% 


Ils sont, eux aussi, de qualité, mais j'ai toujours 
l'impression de rester sur ma faim. 


DUREE DE VIE 50% 


Soit vous vous accrochez comme un malade, soit 
vous craquez... et laissez tout tomber. 


JOUABILITE 80% 


Quelques petits problèmes au niveau de la 
maniabilité du personnage. 


INTERET 80} 


Un très beau et bon beat-them-all. Sa difficulté 
est très élevée (trop, jugeront certains), mais, 
heureusement, il y a les passwords 
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J'évoluais donc au gré des planètes, récupérant ici 
des systèmes de tir plus puissants, détruisant là un 
vaisseau, un tank futuriste ou encore une borne de ral- 
liement ennemie. Il me fallait éviter les montagnes, 
partir en rase-mottes pour récupérer les “pods” conte- 
nant mes compatriotes ou des denrées indispensables 
à la lutte contre Pernitia, le tout dans des décors en 3D 
calculée en temps réel et dessinés selon ma position 
et mon altitude... Ma lutte était planifiée de manière 
fort simple. J'avais huit planètes à parcourir, pour, 
ensuite, me rendre sur une planète inconnue où l’un 
des chefs de Pernitia venait me combattre. Une fois 
celui-ci vaincu, un nouveau groupe de huit planètes se 
présentait à moi avec son code d'accès, et ainsi de 
suite. Les missions à remplir étaient dans l'ensemble 
toujours similaires: reprendre un nombre déterminé de 
“pods” aux mains de l'ennemi et trouver au plus vite la 
sortie. Au début, je rencontrai peu de problèmes. 
Mais, plus les missions s'enchaînaient, plus les 
“pods” étaient dissimulés dans des caissons indétec- 
tables au radar, ou encore cachés derrière des 
champs de force que seule la destruction des 
générateurs pouvait annihiler. 

Puis je me suis réveillé, tel un fauve, la manette dans 
une main, l’écran allumé, mon Jaguar branché... Non, 
je n'avais pas rêvé. 


‘Cheeese”.. Une fois que vous aurez récu- 
péré les pastilles 
de dix), vous pourrez béné 
velles armes plus performantes. Parmi 
notons l'indis, sable tir à trois 
irremplaçable détonateur, qui 
détruit toutes les constructions à proximité, 
lance-flammes. Mais je 
uvrir par vous-même 


e rayon d'action de cette arme est 
ement étendu. Appre: 
servir en toute occasion, surto 


Ces bombes ont l'avantage de suivre 
le relief du terrain jusqu'à ce qu'elles 
rencontrent un obstacle à détruire. 
Très efficaces contre les habitations. 
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Voici à quoi ressemble une 
mine après que vous l'avez posée. 
Ce type d'engin vous sera fort utile 


ontre le premier boss. 


2 1se00 


Les “pods” sont caractérisés par des polyèdres jaunes et symbolisent soit des habitants, 
soit des denrées ou des médicaments. Vous pourrez en repérer certains à l'aide de votre 
radar, mais nombre d'entre eux sont dissimulés dans des caches hermétiques. Veillez donc 
à détruire toutes les armatures en formes d'œuf et, surtout, retenez bien les objectifs de 


chacune des missions. C'est vital. 
Deux solu | 2 
tions 


s'offrent à 
VOUS pour récupé- 


les pics très lente- 
ment, soit vous les 
détruisez à l'aide 


Vous bénéficiez ici d'une vue intérieure 
(d'autres vues sont d'ailleurs à votre disposition). 

Il ne vous reste plus qu'à pointer votre viseur sur la 
structure marron puis à tirer. 


Pour détruire le champ de 
force à droite (symbolisé par 
les lignes en pointillés bleus), 
il vous faudra atteindre 
le générateur principal. 


FR (997 ATARI CORPNRATION 


EDITEUR: ATARI 
DISTRIBUTEUR: ATARI 
DISPONI TE: OUI 
PRIX: D 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ÉLEVÉE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: MOT DE PASSE 


RER 
PRESENTATION 716% 


Ecran-titre en morphing, démo... Seuls les brie- 
fings avant les missions sont intéressants. 


GRAPHISMES 86, 


La 3D et les ombrages sont bien exploités, mais, 
malheureusement, les décors sont trop vides, 
ANIMATION 93 

Le scrolling file vite et bien. Pas un seul ralentis- 
sement pour ce jeu en 3D en temps réel, 
MUSIQUE 50% 


Elle n’est présente que dans l'introduction, mais 
on s’en passe volontiers en cours de jeu. 


BRUITAGES 90% 


DUREE DE VIE 91% 


La difficulté vor 
de passe sont 


JOUABILITE 82% 


La prise en main est délicate, mais, avec un peu 
d'expérience, le maniement du vaisseau devient 
très agréable. 


Les capacités du Jaguar sont sous-exploitées, 
mais la liberté proposée par le principe du jeu 
nd ce shoot-them-up très accrocheur, 


Bois . TREVOR] MCRU 
CRESCENT GALAN 


T44C. Emme Emmanuel, l’attaché aux liaisons de ions base, le 
communique sans tarder à la section d'assaut: 
“Appel à toutes les unités de réserve. Crescent 
Galaxy vient de s'effondrer. Elle a été envahie par une 
entité étrangère, connue sous le nom de Odd-It.. 


1 Comme dans tout shoot'em up qui se respecte, une panoplie fort complète d'armes les plus 
folles est à votre disposition. Pour en profiter, il faut, bien évidemment, récupérer certaines. 

| capsules spéciales. Un petit conseil: ne les utilisez pas à tort et à travers, car leur nombre est 
limité. Gardez-les plutôt pour les boss de fin de niveau et pour le deuxième tableau de la der- 
nière planète, Cosmolite, car les monstres en forme d'yeux globuleux qui l'habitent vous 
mèneront la vie dure. 


d'ennemnis sur l'écran. Le Tracer 
rebondit sur chacun d'eux et les fait 
exploser un à un. ll est en revanche 
sans effet sur les boss. 


E <4 TRACER. Utile quand il y a beaucoup 


SHIELD. 
Comme 
son nom 
l'indique, il vous 
: sert de bouclier, 
mais durant 
Du : quelques secondes 
seulement. Vous 
re ciale: serez à l'abri de 
ss ne tout ce qui bouge 
Depuis le temps que l'on atten- - vous l'avez or er 
dait un jeu sur le Jaguar d'Atari, il lâchée, les deux 
y a de quoi être déçul O.K. les plots qui 
décors sont fabuleux... Jamais | à ’ délimitent son 
sur console pareille texture rayon laser 
n'avait été réalisée. Les météo- s'écartent.… 
rites que l'on rencontre dans la | 
partie de l'espace font plus vraies 
que nature. Mais ce sont bien là 
les seuls points forts de ce jeu. 
Les sprites ne sont pas affreux, 
NINICO loin de là, mais certains sont 
beaucoup trop petits, ridicules, à 
la limite de la caricature. Les boss de fin de niveau 
sont beaucoup trop faciles à battre: une de vos 
armes, bien utilisée, en vient à bout en quelques UTTER. En choisissant cette 
coups. De qui se moque-t-on? De nous tous! Faut-il MAGNET. Plus qu'originale, cette arme se option, votre partenaire Cutter 
parler de la musique du jeu? Il n'y en a pas! Excepté révélera fort utile dans le deuxième tableau de vient vous donner un coup de 
celle plaquée sur la page d'introduction, on n’a rien à Cosmolite, Une fois lâché, l'aimant main. Elle est invulnérable et fort utile 
se mettre sous la dent. Quel flop, mes attire et détruit tous les objets. dans certains tableaux et contre les boss. 


arme est 


ræual 


nn . 
EDITEUR: ATARI 
DISTRIBUTEUR: - 


DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 70% 


De belles, très belles images, mais sans plus. 


GRAPHISMES 91% 


Les décors de fond sont fabuleux, bien que ce 


soit les mêmes qui défilent en boucle. Les spri 
sont colorés et diversifiés. 


ANIMATION 81% 


Si les sprites sont bien animés, il n'en est pas 
même avec les boss, qui tremblent quelque p 


MUSIQUE 20% 


Nulle, complètement nulle! Elle n’est présente 
que sur l'image d'intro, c'est tout! Au secours 


BRUITAGES 65% 


Si l'explosion des météorites est bien rendue, 


celle du tir du vaisseau est lamentable: bip! b 
et zap! On est sur une Atari... 2600? 


DUREE DE VIE 70% 


Un jeu facile qui, avec un peu d’entraînem 
termine en quelques jours, pas plus! 


JOUABILITE 78% 


La prise en main est excellente, cependant, c 
ger d'arme demande de l'entraînement. Dur! 


INTERET  ((% 


Ce shootem up en met au début plein la vue 
nsuite, il devient vite très, très lassant. 


Pinball Fantasies se compose de quatre flippers diffé- 
rents, accessibles sans restriction au menu de démar- 
rage. Le premier, Party Land, est dédié au cirque et à 
la fête foraine. Clown et “grand huit” y forment 
l'essentiel du décor. Le deuxième, Speed Devil, vous 
plonge dans l'ambiance des circuits de rallye avec 
voiture de sport et volant gainé de cuir. Le troisième 
flipper est intitulé Billion Dollar Gameshow. Il repré- 
sente une grande roue de loterie, avec son haran- 
gueur et ses accortes présentatrices. Enfin, Stones in 
Bones mise sur une tout autre ambiance: momies et 
revenants sur fond de crânes et de cimetière. Ces 
quatre “tables” possèdent un certain nombre de 
caractéristiques communes. Chacune accepte de 1 à 
8 joueurs, qui jouent en altemance, comme il se doit 
dans un jeu de ce type. Chaque table est en fait com- 
posée de trois écrans superposés, le passage d'un 
écran à l'autre s'effectuant de manière très fluide 
grâce à un scrolling irréprochable. Outre les indispen- 
sables flippers inférieurs, vous disposez d'un flipper 
supplémentaire. Situé à droite ou à gauche selon les 
tables, il facilite l'accès à certaines zones de jeu 
d'abord difficile. Autre particularité: des rampes 
conduisent la boule à des gouttières situées au-des- 
sus du plan principal, gouttières qui ramènent la boule 
au bas de l'écran après des méandres plus ou moins 
complexes. Le contrôle lui-même est classique: un 
bouton permet de régler finement le ressort d'envoi. 
Le pad de direction actionne le flipper gauche, tandis 
que le droit est commandé par un autre bouton. Enfin, 
on peut “masser” l'appareil dans un sens ou dans 
l'autre, grâce aux boutons latéraux. Une loterie finale 
permet de “claquer”, même avec un faible score. 


CONSOLES + 110 


EDITEUR: 21ST CENTURY ENT. 
DISTRIBUTEUR: INNELEC 


FLIPPER 
1-8 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 5 


La musique CD d’intro est superbe, mais il n'y a 
l'option et le manuel est caché dans l'intro. 


: GRAPHISMES 88% 


D] Les décors sont bien travaillés, variés d’une 
M] table à l'autre et, surtout, très colorés. 


86% 
Le scrolling de la table est parfait et les 
mouvements de la boule très réalistes. 


Ils sont très différents d'une table à l'autre, mais 
assez répétitifs sur un même flipper, 


DUREE DE VIE 16 


On n'y passera pas la journée entière, mais om 
peut toujours y revenir pour une petite partie. 


: JOUABILITE % 
P Les Alpe ee bien, mais sont un peu lents 
\ ja — F = pour les figures complexes. 
[as INTERET |!) 
{ À Pinball Fantasies ne souffre d'aucun gros défaut 


et bénéficie d’une excellente réclisation. I lui 
manque tout de même une touche d'originalité. 


PC ENGINE-SCD 
REVIEW 


"Multi sunt vocati, pauci vero electi!" "Beaucoup sont 
appelés, mais peu sont élus."] Votre nom: Simon 
Belmon. Votre mission: sauver l'avenir du globe. 
Dracula X, pour ceux qui l'ignorent, n'est autre que le 
nom japonais de Castlevania, et il s'agit ici d'un 
nouvel épisode de la série. Simon Belmon, muni de 
son fouet, doit se frayer un passage parmi la douzaine 
de niveaux que comporte ce jeu, chacun d’entre eux 
étant divisé en plusieurs tableaux. Les monstres qui 
hantent le château du comte Dracula sont très 
agressifs: on y trouve des chauves-souris (ce qui n'a 
rien d'étonnant), des squelettes (prêts à utiliser leurs 
os comme projectiles), des espèces de gros yeux 
(très tape-à-l'œil), des nains (vifs, nerveux et difficiles 
à atteindre), des iguanes (à l'haleine sulfureuse), des 
chevaliers en armure (aux haches aiguisées)... Autant 
d'obstacles qui vous empêcheront de progresser 
correctement dans cette longue, très longue, mais 
passionnante aventure. Heureusement pour Simon, 
c'est-à-dire pour vous, des armes sont dispersées 
dans les salles du château: couteaux, haches, crucifix, 
grimoires (!), potions magiques. Chacune d'entre 
elles vous confère de fantastiques pouvoirs 
magiques, moyennant un certain nombre de points de 
vie. Sachez les utiliser à bon escient. Le but de votre 
aventure est d'aider Dracula à réintégrer le fond de 
son cercueil. Espérons que vous ne prendrez pas 
finalement sa place... 


Voici un boss de 
mi-parcours, à la taille 
et à l'animation 
particulièrement 
impressionnantes. Mais 
ne soyez pas intimidé: 
quelques coups de 
hache bien placés 
suffiront à l'occire. 


CONSOLES + 112 


Laissez-moi vous 
présenter Simon 
Belmon, le héros de 
cette aventure: 1,82 m, 
78 kg de muscles, 
célibataire et 32 dents. 
Vous êtes preneur? 


EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: INFINIS + SAUVEGARDE 


PRESENTATION 89% 


Une intro digne d’un dessin animé, 


GRAPHISMES 92% 


Une palette de couleurs impressionnante donne 
au jeu une atmosphère très... sanglante! Les 
sprites sont fins et détaillés. 


Une vitesse très bien étudiée et des animations 
fluides. Aucun ralentissement à signaler. C'est 
tout bon, les amis! 


MUSIQUE 9 


La qualité CD se fait vraiment entendre durant le 
jeu, mais aussi sur la page des options. Encorel 


BRUITAGES 


Un jeu difficile à souhait qui saura 
vous retenir de longs mois. Trois sauvegardes 
sont disponibles. 


Simon Belmon répond au ‘doigt et au pad”. Le 
maniement est très correct, 


Des scrollings et des animations fluides, une 
bande-son géniale, une vitesse irréprochable, 
Oracula X est un hit sur cette console! 


113 CONSOLES + 


hiEeSinuits arabes. Les danseuses du ventre 

aux foglards mousseux, les étoiles par milliers: 
dans le ciél du désert, la vié ‘au jour la nuit” dans les: 
harems en fête, les muezzins qui psalmodient au 
sommet des minarets etvous font tournera tête. 


.… et inversement. Voilà 
un cocktail accrocheur, 

js à ee : 
surtout lorsqu'il se mêle à Lé PTT 2 f Allez donc fafre 


ER 
un jeu de plates-formes LE FE 1] petit tour dans la 


fort mignon. Vous devre : d 
és “3 M d La ün non It ganaue ta salle de l'étage 
onc récupérer de nom- nanîvetter 5 eDro Ve ES 


breux objets qui auront trouverez peut-êt 
pour fonction de déblo- . la solution à votre 
quer certains passages ErESrA gr L problème. 
délicats. ï 


Je commencerai une nouvelle 
fois par faire une constatation qui 
devient, à la longue, exaspérante: 
les capacités de l'Amiga CD32 ne 
sont aucunement exploitées 
Arabian Nights se révèle quasi- 
ment identique à sa version (qui 
tourne toujours!) sur Amiga 1200, 
et je n'ai qu'une chose à dire: 
c'est déplorable. Le jeu en soi 
n'est pas mauvais, il est juste un 
peu dépassé. D'accord, Arabian 
hts est un jeu de plates- 
formes réfléchi et rocheur, 
mais ce n'estpas pour autant qu'il est digne de son 
support. Alors, faut-il investir 2 500 F dans une 
machine qui pond des softs de qualité identique à 
ceux de là MD' ou la SNIN, et pour “seulement” 
900 F? L'avenir nous le dira... Mais, pour l'instant je 
reste sur ma faim, même avec ce jeu 


Cinquante pièces devraient être Le dé à coudre vous permettra de récu- 
largement suffisantes pour convaincre pérer les larmes de l'ours. Celles-ci 

cet énergumène de creuser seront les bienvenues pour arroser la 
un trou dans la montagne. plante qui meurt de soif non loin de là 


EDITEUR: KRISALIS SOFTWARE 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


— — PLATES-FORMES 
dure L 1 JOUEUR 
EE É CONTROLE: BON 
= : DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 46% 


Carrément inexistante; elle nous propose deux 
lignes de texte et un écran-titre miteux, 


GRAPHISMES 65% 


L'Amiga CD32 est capable de nous proposer 
mille 


ANIMATION 13% 


Les quelques positions du personnage sont 
sympa, et le scrolling file sans soubresauts. 


MUSIQUE 18% 


La qualité du CD est enrichie par des thèmes 
musicaux bien adaptés. 


Encore un de ces passages secrets Une horreur... ces cales atteignent tout 

que Niïico a découvert avec une stupéfac- simplement le surmmum de l'horreur: 4 

tion frisant l'hystérie. Ahl les joies canons partout et bêtes visqueuses qui ne BRUITAGES 74% 

des parties de plates-formes. vous feront pas de cadeaux. Peu marquants, ils ne sont toutefois pas de trop 
mauvaise facture. 


DUREE DE VIE 71% 


Une aventure bien courte que vous ne mettrez 
pas longtemp: ri 


JOUABILITE 


Le CD32 était capable de bien mieux... Mais, 
pour une fois, le contenu du soft est accrocheur. 


115 CONSOLES + 


MEGADRIVE 
REVIEW 


ux personnages ve vous sont présentés, que vous 
srez incamer pour mener à bien votre dangereuse 
he: un jeune branché à la crête jaunâtre et aux 
ettes 3D du nom de Zeke, et une “jolie” gazelle 
née d'un engin conséquent, plus apparentée à 

à Cindy Crawford, a UX prénom d de Julie. 
ss deux débutent le jeu armés chacun d'un | pistolet 
au assez monstrueux, face auxquels les canons à 
À it pas en mesure de rivali- 
ple: vous devez retrou- 
les voisins avant qu'ils ne se fassent “manger” (le 
s'appelle “Zombies Ate My Neighbours”, 
ralement “les zombies ont mangé mes voisins”) 
‘une bande de zombies plus moches 
intelligents (quoiquel). Les niveaux se présentent 
réralement de manière labyrinthesque et | les objets 
armes dont ils regorgent sont en règle générale 
utiles. Vous pourrez trouver des bazookas, des 
incteurs, des pièces d'argenterie, des pistolets 
rtiens à bulles, et tout cela dans le seul but de 
is défendre... On commence par quelques niveaux 
ntrainement, mais on sait ( que | la galère n'est 
loin... Exemple: à peine débarqué au huitième 
zau, un poupon colossal fait son apparition. 
le temps de dire ouf qu'il est déjà en train de 
is asperger avec son biberon d'un liquide 
pect. Mais qu'est-ce donc que ce jeu où le bébé 
ris le dessus sur l'homme?! Le jeu vidéo 
st plus ce qu'il était, surtout quand les zombies 
n mêlent... 


La situation est quelque peu 
désagréable. Trois Mr Mom 
plus un Mr Zomb contre une 
frêle damoiselle, il serait 
peut-être temps de penser 
au bazooka. 


Le radar est très important: il 
vous permet de repérer assez 
facilement les voisins à secourir 
dans le dédale des niveaux. 


“Qu'il est mimi, ce baby, 

et i fait risette... Gouzou- 
gouzou!” Erreur! Faites plutôt 
parler votre argenterie ou votre 
bazooka, histoire de voir ce 
qu'il en pense. 


)NSOLES + 116 


EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: D 


ACTION 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: PASSWORD 


PRESENTATION 81% 


L'introduction est moyenne, mais les phases 
entre chaque niveau sont sympa. 


GRAPHISMES 84% 


Lisibles et colorés, On ne différencie pas toujours 
les armes des objets quelconques, 


ANIMATION EX 


Les personnages prennent des attitudes fort 
sympathiques, et ils se déplacent sans accrocs. 


MUSIQUE 89% 


Musiques de foire, d'outre-tombe ou de l’espace 
pour une ambiance d'enfer! 


BRUITAGES 87% 


Du même niveau que la musique, ils sont bien 
travaillés et apportent un plus considérable. 


DUREE DE VIE 88% 


A deux ou en solitaire, le plaisir est au rendez- 
vous. Les 55 niveaux sont suffisamment vastes 
et variés pour qu'on y revienne. 


JOUABILITE 83% 


Votre pesronnage répond bien, mais la gestion 
des armes et des objets n’est pas naturelle. 


INTERET 


_[ MEGA : cp ii 
| REVIEW 


EDITEUR: DIGITAL PICTURES 
DISTRIBUTEUR: SONY 


ECNE < DISPONIBILITE: FÉVRIER 
2 DOO0 2=$e 3 £ PRIX: D 
[57e (noret wmnou] 1 = TIR SUR CIBLE 
| = 1 JOUEUR 
1 CONTROLE: BON 


DIFFICULTE: ÉLEVÉE 
fs, NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: INFINIS 


eur ml} PRESENTATION 9% 


Tout y est pour comprendre ce qui vous attend 
(en anglais) dans une intro filmée sympa (digits). 
GRAPHISMES 93% 

Les écrans sont étonnamment colorés et les digi- 
talisations sont de bonne qualité, 
ANIMATION 89% 

La FMV ne subit pas de ralentissement et les 
temps d'accès au disque sont peu nombreux. 
MUSIQUE 83% 


Peu présente, on y a toutefois droit quand il le 
faut et elle bénéficie d’un travail conséquent. 


BRUITAGES 89% 
mais les bruitages sont de bonne qualité. 
DUREE DE VIE 93% 


Même si les séquences vidéo sont répétitives, le 
principe du jeu est prenant à long terme, 


JOUABILITE 86 
INTERET 0} 


Un jeu parfaitement réalisé, autant du point de 
ee vue de l'interactivité que de l'intérêt, et qui nous 
FE propose une action originale et soutenue, 


7] [uerr. wmnow] 
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AMIGA CD32 
REVIEW 


JOHN BARNE: 


EUFOpEAN FO0TDA 


Dans ce championnat, vous allez affronter la crème 
des talents européens de huit nations différentes, afin 
de décrocher le titre de champion d'Europe. Un titre 
plus que prestigieux! Cependant, avant de vous lancer 
dans cette fantastique compétition, il est possible de 
se faire la main avec le joypad en participant à un 
match unique. Et l'entraînement n'est pas à négliger 
croyez-moi. Comme tout bon jeu de football qui se 
respecte, des options vous permettront de personnali- 
ser chacun de vos matchs. Ainsi, il est possible de 
varier les conditions météorologiques, d'afficher un 
Scanner dans le coin de l'écran (pour faciliter la locali- 
sation des joueurs), de déterminer la durée d'un match 
(dix propositions), d'activer ou non les animations d'un 
joueur qui vient de marquer un but... En ce qui 
concerne les règles du football moderne, elles sont 
toutes appliquées: coup franc, penalty, touche, cor- 
ner, dégagement aux six mètres, cartons jaune et 
rouge, formation du mur lors d'un coup franc, etc. La 
vue du terrain diffère de celle des autres jeux de foot- 
ball, Cette fois, c'est un scrolling horizontal qui vous 
est offert. Une nouveauté à ne pas négliger. 


Encore un ballon rond qui 
débarque sur console... A croire 
que l'hiver se prête au genre! 
D'ailleurs, le père Noël ne serait-il 
pas gardien de but à ses heures 
perdues?.. Dans cette nouvelle 
Simulation, le scrolling du terrain 
est horizontal, ce qui nous 
change beaucoup des autres 
jeux de ce type. Cependant, je 
me demande, comme souvent, à 

quoi sert le lecteur CD de l’Amiga 
NIICO CD32! Les graphismes sont 

assez ternes: l'herbe est vraiment 
pâle (aurait-elle la grippe?) et son aspect granuleux 
est rebutant. Les sprites semblent un peu “tendus”: 
les footballeurs, quand ils courent, sont raides 
comme des piquets. Seuls les bruitages sauvent 
cette cartouche de la noyade. Les cris du public 
déchaîné, ainsi que le son digitalisé d'une come de 
brume contribuent à rendre une atmosphère encore 
jamais entendue sur console. Mais est-ce bien suff- 
Sant pour justifier l’achat de ce soft? 


CONSOLES + 120 


JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL VS 
SENSIBLE SOCCER 


Disponible depuis peu sur l’Amiga CD32, Sensible Soccer (C+ 28, 65%) s'impose comme le 
meilleur jeu de foot sur cette console. Le scrolling des joueurs est parfaitement fluide et n’a 
famais la tremblote. Les options sont 

mnombrables, mais, cependant, la 

bande-son aurait pu être meilleure. John 

Bames European Football propose quant 

à lui une vue du terrain différente: le 

scrolling y est horizontal. Les sprites y 

sont plus gros et plus colorés, mais, 

hélas! leur animation est légèrement sac- 

cadée. Les options sont moins impor- 

tantes que sur Sensible Soccer, mais la 

bande-son est bien meilleure. En conclu- 

sion, JBEF est plus novateur et joli. Mais 

Sensible Soccer l'emporte pour son 

aspect fun et sa richesse de jeu. 


oui, mais... 


Avec ce titre, on quitte pour une fois les adaptations sommaires sur ce 
support. Mais ce n'est pas pour autant que nous atteignons les sommets 
de l’extase, Nous en sommes, à vrai dire, bien loin. Les options sont peu 
nombreuses, on ne dispose que de huit équipes et l'impression générale 
n'est guère affriolante. Encore une fois, on peut tout imaginer, sauf que 
l'on joue sur un support 32 bits! A quoi sert d'incorporer dans une 
console des coprocesseurs graphiques dédiés aux zooms et autres rota- 
tions si on ne les utilise pas?! Et les couleurs!? Elles sont où les 256 cou- 
leurs affichables simultanément?! Imaginez que les maillots des équipes 
sont soit rouges, soit bleus, un point c'est tout! Pour ma part, je préfère 
encore Sensible Soccer sur ce support. 


LE SOUCI DU DÉTAIL 


Les programmeurs de Krisalis ont vraiment le souci du détail. En effet, on retrouve souvent 
durant une partie quelques scènes classiques du football professionnel, qui apportent beau- 
coup au réalisme de cette simulation: changement de joueurs, service de sécurité, tour d'hon- 
neur du joueur qui vient de marquer le but... La plupart de ces phases intermédiaires pourront 
cependant être supprimées si vous voulez accélérer le déroulement du match. 


Après le tir approximatif et vaseux 

d'un joueur adverse, le ballon est parti 
loin derrière les buts. Le gardien part 
donc à sa recherche. Au fait, avez-vous 
vu les servoces de sécurité: un maître 
chien et son caniche. 


Lors d'un changement de joueur, 

il est très rare de voir de telles scènes: 
le joueur remplacé sort du terrain et 
s'habille chaudement. On en profite 
pour jeter un coup d'œil sur le banc 
de touche. 


AMIGA CD32 
REVIEW 


EDITEUR: KRISALIS SOFTWARE 
DISTRIBUTEUR: N.C. 
DISPONIBILITE: OUI 

X: D 


SIMULATION DE FOOTBALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ÉLEVÉE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 

CONTINU 


PRESENTATION 76% 


Une notice claire et explicite, des tableaux 
d'options en français, L'ensemble est correct. 


GRAPHISMES 


Des couleurs un peu fades qui peuvent déranger. 
Cependant, les joueurs sont bein rendus. 


ANIMATION 66% 


Les mouvements des joueurs sont un peu sacca- 
dés, mais le scrolling du terrain est très fluide. 


MUSIQUE 55% 


On ne l'entend que lors de l'intro! C'est trop 
léger pour un support CD. 


BRUITAGES 79% 


Les digits sont un peu trop aïgües, mais elles 
traduisent bien l'ambiance du terraint 


DUREE DE VIE 81% 


Devenir champion d'Europe n'est pas chose 
facile... Cette cartouche vous tiendra en haleine. 


JOUABILITE 84% 


On se fait rapidement au maniement des 
joueurs. La balle “colle” parfaitement au pied. 


INTERET 


Un scrolling horizontal divertissant, des brui- 
tages qui retraduisent l'atmosphère des plus 
grands matchs. Mais, pour le reste, c'est léger! 


121 CONSOLES 


Jusqu'à maintenant, je travaillais sur des animaux, mt 


#3 Une des nombreuses images trés 
plus précisément des chimpanzés. Mes derniers - : [ - la présentation. Jobe, car c'est ks 
essais sur Rosco 1138 furent très encourageants: les — À un jardinier simple d'esper 
capacités mentales de ce singe ont été centuplées, et UV a. loin de se douter de l'exteæ 
il pouvait résoudre des problèmes, jouer et gagnerà  : naire aventure qu'il va wwe 
certains jeux... C'est alors que The Shop vint mettre Le . P: À ——_— 
son grain de sable dans cette formidable mécanique Pine, “an A Fosiiins {Un gros boss ü fin de 
que sont mes recherches sur la réalité virtuelle. Ses + Pous attend ici, Les lances © 
membres décidèrent d'utiliser mes travaux sur Jobe, pompes à essence crachent de 
un ami jardinier surnommé “The Lawnmower Man” à feu. On en vient à bout au prix 
cause de son handicap mental. Jobe devint une véri- de longs efforts 


table machine militaire, capable de faire face à toute 
une armée. Ce flux d'énergie le rendit terriblement 
mauvais et lui fit perdre tout contrôle de lui-même. 
Personne aujourd'hui n'est capable de l'arrêter, pas 
même les sbires les plus efficaces de The Shop. 
Quelqu'un peut toutefois m'aider à ce que Jobe 
redevienne conscient: Carla, ma fidèle confidente de 
toujours. Notre seule chance de réussite est de nous 
introduire dans l'effroyable complexe VSI et de le 
détruire, Je compte sur vous pour réussir cette 
difficile mission, qui consistera donc à retrouver mon 
ami Jobe, cobaye malgré lui... 


CONSOLES + 122 


ne[AWNMOWERMAN 


ms > 


-- % EDITEUR: SALES CURVE/THQ 
DISTRIBUTEUR: EMS 
DISPONIBILITE: FÉVRIER 


PRIX: E 


LEE 7 | è 


SHOOT-THEM-UP 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ÉLEVÉE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 2 


PRESENTATION 80% 


Toute d'images digitalisées tirées du film, 


GRAPHISMES 


Très colorés pour les parties de shoot'em up, 
mais pas très fins. Les tableaux de la phase Réa- 
lité Virtuelle ressemblent beaucoup à StarWing. 


ANIMATION 76% 


Le mouvement des personnages est étrange, 
mais les scènes de Réalité Virtuelle sont réussies, 


x MUSIQUE 


Enregistrée par le groupe londonien Real, elle 
est d'une excellente qualité. 


BRUITAGES 78% 


Quand on se heurte aux ennemis ou aux 
décors, on ressent presque la douleur du choc. 


DUREE DE VIE 84% 


' se D'une difficulté sans cesse croissante, Le Cobaye 
. > ES | va vous scotcher des heures à votre écran. 
, JOUABILITE 86% 
nd à Une prise en main rapide. Attention: le joypad 
u , & est très sensible dans la Réalité Virtuelle. 
# & D 
* »:: —— 


INTERET 


épart, le jeu n’est pas accrocheur, 
il le devient très rapidement quand on arrive 
aux phases de la Réalité Virtuelle. 
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MEGA CD 
REVIEW 


cclaim remet ça! Après Royal Rumble, testé 
le n° 27 de Consoles+ (82%), voici qu'arrive 

WF Rage In The Cage sur Mega CD. Terminés les 
mbats à six catcheurs sur le ring. Ici, les matchs 
nt beaucoup plus raisonnables, puisqu'ils oppo- 
nt tout simplement deux adversaires. 
it catcheurs américains vous sont proposés dans 
tte simulation. On retrouve bien évidemment les 
andes figures de ce sport, Parmi elles, les frères 
sty Boy (Knobbs et Sags), Yokozuna, Tatanka, Big 
55 Man, The Undertaker, Bam Bam Bigelow et 
zor Ramon. Pour les amateurs de catch, posséder le 
2D est vraimentun avantage, En effet, pour chacun 
s catcheurs, une séquence digitalisée de leur coup 
rori est offerte en introduction, Cette nouvelle simulation 
>pose deux principaux types de combat. Le premier estun 
tch de catch classique au cours duquel deux adversaires 
ffrontent. Le combat peut se dérouler sur le ring ou àämêmele 
. Est déciaré vainqueur celui qui aura grignoté toute l'énergie de son 
posant, Le deuxième type de combat est plus amusant, caril se déroule à 
térieur d'une cage en acier. lci, tous les coups sont permis, iln'y a pas d'arbitre.… Bonjour les baffes:et les coups de pompe dans la figure! Sera 
claré vainqueur celui qui réussira à monter le premier sur les grilles de la cage afin d'en sortir. Une dernière précision: avant chaque combat, un 
je officiel nous présente le match du jour, dans un américain confirmé (CD oblige...), Le public ne peut retenir sa joie, et il la fait entendre, le bougrel! 


OUVREZ, OUVREZ LA CAGE AUX ZOZIAUX... 


Le combat le plus amusant de WWF Rage In The Cage est certainement celui qui se déroule 
dans la cage (comme l'indique d’ailleurs le titre du jeu). Dans ce genre d'assaut, tous les 
coups sont permis (de boule, de pied dans l'estomac... Il ne peut y avoir qu'un seul vain- 
queur: celui qui sera capable de s'échapper le premier de cette prison d'acier. 


Yokozuna est allongé sur le sol après s'être pris un 
giga-coup de boule dans la figure. Son adversaire, 
impitoyable, se jette dessus afin de l'immobiliser. 


VIS oui, mais... 
WWF Rage In The cage pourrait ï journaliste Pas une minute de perdue. Sitôt le 
être la suite de Royal Rumble. Le belgico-américain, combat engagé, c'est la foire 
support est différent, certes, mais il ire d'empoigne: les deux adversaires se 
le jeu en lui-même ressemble fort prennent par les épaules et entament 
7 à ce dernier (mode Combat D italis y iale... 


2 joueurs et coups identiques, 

etc.). Seule différence: la possibi- 

lité de se battre dans une cage en 

| acier! On se croirait au zoo, et on 
s'attend à voir le public jeter des 
cacahouètes… Même pas! Fort 
lHHHiCO déçu, j'ai escaladé la cage et j'en 
suis sorti. Du coup, les juges 

r'ont déclaré vainqueur! Plus sérieusement, ce jeu 
tilise fort bien le support CD: vingt thèmes musi- 
aux différents lors de la sélection des personnages, 
J possibilité de voir, sous forme de film, le coup pré- 


ss 


des catcheurs, voilà des atouts de taille. Durant Voilà comment se Snete re L'adversaire de Yokozuna, malin 
ss matchs, le public et le présentateur se font quand on a bu trop de saké: okozuna, comme pas deux, a offert un dernier 
ntendre: ambiance garantie. Seule ombre au qui pèse environ 250 Kg, frappé d'un petit verre à l'autre monstre. Un verre 


snétiti amour fou pour son adversaire, lui saute de trop qui le plonge dans un long coma. 
ibleau, on se lasse vite des combats, trop répétitifs £ % ë 
la longue. A réserver aux purs amateurs du genre. dessus et le couvre de baisers. Hips! Il faut se tailler en vitesse! 


Le combat classique, c'est-à-dire sur le ring, est tout aussi violent. Car, en plus de vous battre 
entre les cordes, il est possible de projeter l'adversaire hors du ring. Ainsi, le combat se pour- 
suivra à même le sol, pour le plus grand plaisir des spectateurs du premier rang. Une sacrée 
rouste en perspective, soyez-en sûr! 


Abh! les retrouvailles entre amis, Yokozuna ne s'était pas lavé les 

il n'y a rien de plus émouvant: la prise de dents depuis quelques semaines: son 
l'ours aura-t-elle raison des pectoraux ami de longue date a décidé de le 
de votre adversaire? renvoyer au vestiaire. Non, mais! 


Et voici que l'assaut continue hors 

du ring! Encore quelques prises de ce 
genre et votre pote sumo sera hors 
service (HS pour les pressés). 


YOKROZENA- 


RO: 
Sepi 


HFICRT 
Es" 


Mjeresr- 
SOS prune 


1robr res tee 


Eploque à de nombreux lancers 
de sumo: la victoire! Au suivant, comme 
disait le grand Jacques! 


CATCH 
2 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 


DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 9 
CONTINUE: OUI 


92% 


Grâce au CD, la présentation prend toute son 
ampleur. Images et sons digitalisés à gogo. 


Sans être excellents, ils sont tout à fait 
représentatifs. On reconnaît bien les catcheurs, 


83% 


Bien qu'un peu saccadée, elle est correcte. 


91% 


Une vingtaine de morceaux, et qui profitent, 
bien sûr, du son CD. Que demander de plus? 


84 


Des bons, des mauvais, certains digitalisés, 


d’autres non. En moyenne, 84%! 


Le CD apporte quelques changements, qui font 
que l’on s'accroche un peu plus au jeu. 


Elle est excellente! La prise en main des diffé- 
rents coups est quasi immédiate, 


85% 


La note est plus élevée que pour Royal Rumble, 
CD oblige. Cependant, je ne suis pas certain que 
le catch séduise tout le monde, Si ce sport vous 

botte, cette cartouche tient le ring! 
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MEGA CD Il 
REVIEW 


Fr LE de | Me INTRO: DIGITS À GOGO 


La séquence d'introduction va vous faire vivre le 
moments les plus palpitants du film. C'est ainsi qu 
vous pourrez assister à une succession d'image 
digitalisées pour un rendu maximum, Appréciez don 
ces scènes (qui durent près de vingt minutes), € 
n'est pas tous les jours que vous en verrez autant. 


CRUE 


Voici ce qu'il reste de l'avion qui contenait les 
trois valises bourrées de biftons. Notez l'utilisa- 
tion de l'imparfait... puisque les valises se trou- 
vent à présent quelque part dans la montagne! 


Eviter les obstacles ne sera pas suffisant, il faudra glisser 
très vite pour ne pas que l'avalanche vous rattrape. La 
jauge à droite vous indique sa progression. 


Pourquoi diantre ne nous ont-ils À 
pas offert un Cliffhanger réduit é à Le pilote de l'avion des malfrats s'est fait 


seulement aux vingt minutes descendre lors du casse aérien (si! sil). Résultat 
ù ] d'introduction à base d'images un manque de personnel à bord et c'est le 
digitalisées du film et à la partie Vous p crash. Air Inter en prendra-t-il de la graine? 
ln 708 en surf? Pourquoi les concep- 
Le teurs de cette cartouche ont-ils 
ai incorporé au jeu des scènes de 
beat-them-all qui ne riment à rien 
tant elles sont lentes et peu origi- 
nales? Du coup, cette mission 
s'avère décevante dans sa glo- 
balité. Les graphismes sont à 
classer dans un registre très 
moyen, et les phases de beat-them-all nous propo- 
sent un Sly tout rouillé n'ayant à sa disposition que 
cinq ou six coups. Seules les phases à surf des 
neiges valent vraiment le coup. Imaginez votre Sly vu 
de dos glissant à des allures hallucinantes sur des 
pistes bourrées d'obstacles, alors qu'une avalanche 
le serre de près!. De plus, la musique et les brui- 
tages sont vraiment à la hauteur du CD et la difficulté 
au rendez-vous. Pesez donc bien toutes les données 
du problème avant d'investir. 


Tout avait si 

bien com- 

mencé: vingt 

minutes 

d'introduction 

tirée directe- 

ment du film, 

de quoi pré- 

senter en 

beauté tout 

sr ce qu'il faut 

NI [Tete] savoir sur le 

jeu avant de 

commencer 

la lutte. Seulement voilà, dès que 

l'on commence à jouer à Cliff- 

hanger, on se dit qu'il n'apporte 

rien de nouveau. II s'agit d’un 

beat’em all ultra classique où la 

panoplie des coups disponibles 

est vraiment trop pauvre: coups 

de pied, de poing, de couteau. 

Bof, bof! Heureusement pour 

nous, pauvres testeurs, les pro- 

grammeurs de Sony ont eu la 

formidable idée d'utiliser le CD 

pour intégrer une séquence 

inédite par rapport au jeu sur car- 

touche: une folle descente en 

surf sur une piste étroite et truf- 

fée d'obstacles. Une petite mer- 

veille qui surpasse le manque 

d'originalité de l'ensemble. Mais 

justifie-t-elle l'achat de ce CD? 
Je ne le pense pas! 


La version sur cartouche de Cliffhanger comportait 
seulement des phases de beat-them-all agrémentées 
de scènes intermédiaires plus originales. Dans cette 
version sur CD, certaines de ces phases “originales” 
ont été conservées (comme l'escalade de la paroi), 
mais la partie au cours de laquelle l’avalanche vous 
(Sitalonne a été considérablement modifiée, et vous 
propose maintenant une descente à surf des neiges 
mémorable. 


Classique. ll n'y a pas plus classique que cette 
partie de beat-them-all, à mon avis sans intérêt. 
Cinq coups au grand maximum sont disponibles, 
et la lenteur du jeu ne vient pas relever la sauce... 


A l'inverse de la partie de beat-them-all, la vitesse 
de défilement du surf est surprenante et l'action 
trépidante. Ici, vous devez éviter les blocs de 
pierre en slalomant comme jamais... Courage! 


MEGA CD Il 
REVIEW 


IFFHANGER 


ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ÉLEVÉE 
NIVEAU DE DIFFICULTI 
CONTINUE: 3 OÙ 7 


Un résumé de vingt minutes d'images filmées 
puis digitalisées tirées du film. Superbel 


En phase de beat-them-all ils sont sommaires. 
A surf, leur qualité est plus intéressante. 


Gros décalage entre les parties de beat-them-a 
très lentes, et celles à surf, très rapides. 


Reprise de la musique du film, qui s'adapte for 


bien aux diverses situations. 
g 
84% 


Les souffles de la brise et de l'avalanche confé. 
rent au jeu une ambiance très réaliste. 


Avec du courage et de la volonté, on se relana 
facilement dans l'aventure. Sinon... non! 


Très bonne pour le surf. Dans les phases de 
combat, les réactions du héros sont trop lentes 


Peu original, voire décevant lors des phases d 
beat-them-all, seules les parties à surf donnen 
du piment à ce CD parfois monotone. 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


L'interface des 
asses esttout de, © 
même plus nette a 

sur la version # 
VIN. Vous remar- 
erez les décora- 
ns présentes sur 

le terrain. et 
existantes sur la ——= 
rsion Megadrive. _ = 


Pere. 
LÉ: 


dd 
24 


SUPER NINTENDC 
REVIEW 


1993 Electrenie Act= 


COUP D'ENVOI EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 

DISTRIBUTEUR: N.C. 

DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


FOOTBALL AMÉRICAIN 
5 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 82% 


La notice est accompagnée d'une carte décrivant 
les caractéristiques de chaque équipe. 


GRAPHISMES 86% 


Très colorés et lisibles: impeccables! 


ANIMATION 85% 


Ce n'est pas parfait, mais le tout fonctionne sur 
un rythme appréciable, 


Lors d'une interception de passe, la vision n 

du terrain effectue une rotation de 180 MUSIQUE pl 8 1) 

impressionnante. Repérez bien la balle, vous 
avez encore une chance de la récupérer. 


AN KNQ AS NÉS BRUITAGES 87% 


Elle est inexistante pendant le jeu. 


Les râles des joueurs se mêlent formidablement 
bien aux acclamations de la foule. 


DUREE DE VIE 83% 


Même si certaines actions sont répétitives, le jeu 
reste très excitant longtemps. 


JOUABILITE 86% 


Les débutants rencontreront quelques difficultés 


s'ils ne consultent pas la notice. Sinon, R.A.S. 


INTERET  ÿÿ!} 


John Madden football ’ 94 est sans doute le 
meilleur jeu de football américain sur console. 
Mais, sur SNIN comme sur MD, si vous avez une 


ancienne version, il est inutile d'acheter cette 
Voici comment se présente le tableau des ouvelle cartouche. 
tactiques: très pratique et lisible. 


e Mega CD reprend du poil de la bête. 
vec Double Switch, un jeu 100% CD-Rom 

complètement dément, le film interactif n’est plus un 
rêve: c'est une réalité! 
Ils sont dingues aux Etats-Unis! Leur dernier truc à la 
mode, c'est de poser des caméras et des trappes 
télécommandées dans les maisons. Voyez Eddy: ce 
gamin, petit génie de l'électronique, s'est amusé à 


piéger tout son immeuble et, maintenant, il se prend 
pour le dieu du quartier, depuis son labo au sous-sol. 
Le problème, c'est qu'Eddy s’est fait prendre à son 
propre jeu. Des bandits l'ont bloqué dans son labo et 
se préparent à envahir l'immeuble, supposé abriter un 
trésor. Et, comme si la situation n’était pas suffisam- 
ment compliquée, une secte bizarre fait son apparition 


tandis que certains locataires ont un comportement 
étrange. Le principe du jeu est assez simple: il faut 
surveiller les six endroits de l'immeuble où sont pla- 
cées les caméras (quatre appartements, le hall et la 
cave) et capturer les nombreux ennemis qui tentent 
de s’infiltrer dans la maison. Le hic, c'est que toutes 
les actions se déroulent en temps réel, et donc en Fe 
simultané. La difficulté consiste à choisir la bonne AU cite d'Eddy, ou ES plu- 
pièce au bon moment pour protéger les habitants de personnages k + 
TT ET CC, Witch Ce sontles locataires de l'immeuble” 


cr: S FA Au cours de l'aventure, vous avez tout inté- 
diable ces gens s'intéressent tant à cette bâtisse. rêt à surveiller de temps à autre leurs faits et 


gestes si vous voulez percer le mystère qui 
plane autour de ce bâtiment. 


Eddy, le génie de l'électronique. Au 
début, il est bloqué dans son laboratoire 
au sous-sol, Votre mission consistera à 
trouver les bons codes électroniques 


Ces deux charmantes locataires détiennent un 
sceptre très convoité par la secte des Zazous. Votre 
mission, si vous l'acceptez, consistera à les protéger. Alex, la belle journaliste, a emménagé 
depuis peu dans l'immeuble, et croit tenir 
le scoop de sa vie. Freinez ses ardeurs et 
protégez-la. Eddy a le béguin pour elle. 


Elizabeth est la gérante de l'immeuble. 
En cas de problème, ne vous faites pas 
d'ilusion: vous ne pourrez pas compter 
sur elle. Avez-vous remarqué que 
l'actrice n'est autre que Debbie Harry, la 
chanteuse du groupe Blondie? 


L'homme à tout faire de la maison. 
Eddy ne l'aime pas et il a ses raisons. 
Poussez-le dans une trappe à la moindre 
occasion. Attention quand même, il 
pourra vous être utile plus tard. 


Slick Sammy vient de sortir de 

prison. C'est la brute de l'immeuble, et 
mieux vaut ne pas lui chercher des 
poux sur la tête. Ses dettes de jeu lui 
causeront bien des problèmes. 


ITC 


EDITEUR: DIGITAL PICTURES 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 


PRIX: D 
A mon avis, seuls Ground Zero k 
Texas et CD Sonic justifiaient 
Kmqu'N présent l'acte din Late FILM INTERACTIF 
CD. Eh bien, aujourd'hui, Double 1 JOUEUR 
Switch fait encore plus fort! Je CONTROLE: BON 
me suis amusé comme un petit DIFFICULTE: DIFFICILE 
FAR Do LR NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 


cile, il se révèle très motivant, “à 
même si certaines scènes revien- 
nent régulièrement. La digitalisa- | 

SAM tion des Me est de bonne 
qualité. Les ors et les person- 
nages sont plus nets et plus colo- PRESENTATION 80% 

rés que dans la plupart des jeux sur CD. Les thèmes JS £ 2 

musicaux sont assez cool et donnent le ton au film. C'est un véritable générique de film. Dommage 

Oui, j'ai bien dit film, car c'est à un vrai film interactif que l'histoire n'y soit pas clairement racontée. 

que vous participerez avec Double Switch. Si vous d 

ne comprenez pas très bien l'anglais, ce n'est pas GRAPHISMES 90% 

trop grave: les commandes sont simples et les per- Si la fenêtre de jeu est petite, comme toujours 

sonnages s'expriment clairement. Un jeu à posséder, sur CD, les graphismes sont clairs et colorés. 

en attendant Night Trap, qui sera prochainement tra- 

duit en français. ANIMATION 


Les temps de chargement du CD-Rom sont 
quasiment imperceptibles, Rien à direl 


TOUT EST DANS LE ZAP M MUSIQUE 85% 
D | Spécialement créée pour l’occasion, elle a fait 
l'objet d'un bel effort. 


BRUITAGES 90% 


Très nombreux, ils assurent une bonne 
ambiance. Poussez le volume à fond ! 


DUREE DE VIE 80% 
Le scénario est tellement ramifié qu'il vous 

faudra plusieurs parties avant de comprendre 
parfaitement l'histoire. 


JOUABILITE 80% 


Au début, on s'emmêle un peu les pinceaux 
avec les trois boutons. 


INTERET 07} 


Les graphismes sont sympa, l'histoire géniale et 
V'interactivité réussie. Bref, Double Switch est un 
jeu passionnant, un “vrai” film interactif! 


CONTINUE: SAUVEGARDE 


MEGADRIVE 
| REVIEW 


\ \ \ 
RES |) DD ) 
es bonnes simulations de golf sont assez rares ) ) ) 
le. Alors, Pebble Beach Golf Links tient- 
il ARE rade geo. ou ra est-il bon à 1 4 1 27 


enterrer dans un bunker? Tous à vos clubs pour le 
test de cette nouvelle cartouche! 


POUR QUE TOUT SOIT BIEN CLAIR... 


et la vitesse du vent (en m/s}: 
droite représente l'endroit où 
trouve la balle (ici, sur le “tie! 


Voici l'écran principal de jeu. Votre golfeur (un 
homme ou une femme) se situe au centre de 

l'écran. Tout autour de lui se trouvent les icônes 
de contrôle. Allez, c'est parti! 


ne | 
Ast stroke 
b B72 yards | 


Ici, apparaissent votre nom (“- 100”, un nom 


À 


avez joué (ici, une fois), et la distance qui vous 
sépare du green (ici, 372 yards). 


vous est présentée avant chaque Une fois que vous êtes sur le green, 

nouvelle partie. On survale le terrain. quadrilage du terrain se met en place. 
U 4 Vous apprécierez ainsi chaque défaut 

c'est vraiment le cas de le dire. in ainsi que son degré d'incli 


Sous le green. la plage. Une sortie 


de bunker est toujours très difficile à réaliser. 
Ici, notre golfeur favori s'en sort d'une façon 
admirable. 


Troisième choix, votre posture: selon la posi- 
tion de vos pieds, votre balle sera propulsée 
avec un effet vers la gauche ou vers la droite. 


Dernier symbole qui apparaît: la force de 
frappe (à gauche) ainsi que l'endroit où vous 
frapperez la balle (point rouge sur la balle). 


Dans cette fenêtre vont se succéder 
plusieurs symboles. Le premier est une sorte de 
boussole qui vous permet de vous situer par 


L 3 1 
Le défilé des clubs de golf: faites le bon choix! pi rt au green. 


Déçu... Je suis cruellement déçu par cette nouvelle simulation de golf sur 
MD. J'attendais un jeu qui sût allier subtilement le plaisir offert par un PGA 
Tour Golf 2 et les options d'un Links 386 Pro sur PC... C'est raté! Tout ce 
que j'ai pu apprécier dans cette version, ce sont les fonctions telles que le 
positionnement des pieds, le curseur qui signale le point d'impact sur la 
balle, etc. Le reste m'a énormément déçu. Observez d'abord comme le 
scrolling est saccadé lors des zooms sur un trou. Déplorez ensuite 
l'importance du temps de calcul nécessaire au positionnement du per- 
sonnage lors de son déplacement. Constatez encore avec dépit que la 
précision des coups laisse à désirer, et que le commentaire des caddies 
est simpliste et sans intérêt... Et je ne vous parle pas de la réponse du 
personnage à vos sollicitations. Une catastrophe! Déçu, je suis rudement 
déçu par cette nouvelle simulation sur MD. 


SIMULATION DE GOLF 
4 JOUEURS 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: - 


Les options sont nombreuses et, pour une fois, 
utiles. Pas de démo de jeu, c'est dommage. 


Ils sont fins et soignés. Les décors sont colorés et 
très représentatifs. C'est du tout beau! 


Le mouvement des sprites est bien étudié, mais 
les animations sont trop peu nombreuses. 


Pas moins de vingt morceaux différents, ce qui 
est largement suffisant pour un jeu de golf. 


A part le “poc poc poc” de la balle qui tombe 
dans le trou, rien à se mettre sous la dent. 


79% 


On a vu beaucoup mieux. Les passionnés appré- 
cieront, les autres seront vite agacés. 


Si la prise en main est excellente, la réponse du 
personnage ne l'est pas. Dommage. 


18% 


Excepté le manque de précision de certains 
coups, inexcusable pour un éditeur aussi réputé, 
on s'amuse beaucoup! 


Puggsy parvient à atteindre une petite Île à la nage. Il 
s'y trouve encore... et doit désormais traverser plu- 
sieurs tableaux plus complexes les uns que les autres 
afin d'affronter les boss de fin de niveauz Chacun de 
ces tableaux constitue une sorte de casse-tête: pour 
en sortir, Il faudra résoudre des énigmes qui, au fil du 
temps, deviennent de plus en plus corséses (un peu à 
la manière de Lemminas). Au début du jeu, il suffit 
simplement de parcourir de gauche à droite les 
tableaux sans vraiment trop réfléchir. Cependant, dès 
que l'on avance un peu dans l'aventure, i faut vral- 
ment se secouer les méninges pour parvenir à sortir 
d'un niveau. Pour les plus jeunes d'entre vous, un: 
mode Junior est prévu: les énigmes y sont plus 
Simples à résoudre, Pour les plus coriaces, il existe 
aussi un mode spécial de jeu contre la montre. A vos 
chronos! Puggsy, c'est en tout dix-sept lieux à par- 
Courir: la plage, le bois des Arbres Rouges, le lac de 
l'Etoile, le châtéau, la caverne du piraté, la pyramide, 
les mines de diamants, les chutes de l'Ange... autant 
de tableaux que d'énigmes à résoudre. 


: P:27,. he 
: A RL 
KA LL & 
Li LA Là Là 
de. a! (FA La [La [LE PE Cia) 


oui! 


L'année 1994 s'annonce bien, 
notamment avec Puggsy, lequel 
pointe le bout de son nez sur CD, 
après la version Megadrive testée 
dans le Consoles+ n° 23 (91%). 
Cette version Mega CD n'est pas 
une bête adaptation d'un support 
sur un autre. Le jeu bénéficie de 
nombreux ajouts. L'intro est 
époustouflante. Les morceaux de 
musique, CD oblige, sont de 
NIHIICO bonne qualité, bien qu'ils soient 
répétitifs. Les mondes à traverser 
sont plus nombreux, on compte 
environ une douzaine de tableaux supplémentaires 
ainsi que trois nouveaux boss! Un regret, pourtant: 
les bruitages ne sont pas assez nombreux. C'est 
vraiment dommage. Cependant, cela ne nuit pas 
trop à l'intérêt de cet excellent jeu de réflexion. Ama- 
teurs de casse-tête en tout genre, de réflexion, de 
stratégie et d'oranges amères, ce jeu est fait pour 
vous... Croyez-moi, l'aventure en vaut la peine. 
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UNE SUITE LOGIQUE... 


EDITEUR: PSYGNOSIS 
— DISTRIBUTEUR: - 
# | DISPONIBILITE: OUI 
ne f CT PRIX: D 


ACTION/RÉFLEXION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: PASSWORD 


P 
* 


” PRESENTATION 94% 
FT ; Br 
oA lu A A 


Attention les yeux! toute l'intro est en images d 
synthèse calculées sur une Silicon Graphics. Le 
CD est parfaitement utilisé, 


GRAPHISMES 90% 


Identiques à ceux de la version sur cartouche: 
fins et colorés. 


ANIMATION 19% 


Une décomposition des mouvements parfaite- 
te, PUGG ment fluide. Mais ceux-ci manquent de variété. 


| ballons 6 MUSIQUE 18% 


de: De qualité CD, mais bien trop répétitive. 


BRUITAGES 69% 


Trop peu nombreux et pas exceptionnels. 


DUREE DE VIE 90% 


Les niveaux sont longs, la difficulté croissante. 
Puggsy vous tiendra longtemps en haleine. Un 
système de mots de passe est disponible. 


2 JOUABILITE 15% 


» Lorsque vous portez un objet, impossible de 
+ “traverser” ceux qui sont posés sur le sol. Sino: 
RAS. 


INTERET  ÿ0} 


Un habile mélange de Lemmings et de The lost 
Vikings qui exploite (ce qui est encore rare) les 
possibilités du Mega CD: zooms, rotations. 


Emule du célèbre Iznogoud, l'ignoble vizir de Prince of 
Persia complote pour le pouvoir. Féru de magie, il a 

découvert, grâce à sa boule de cristal, les amours Voici 
secrètes de la princesse et d’un inconnu (vous, tout 4 l'introduc- 


simplement). Profitant d'un voyage du sultan loin de tion. À première 
sa capitale, il vous jette dans un cul de basse-fosse et vue, le vizir ne 
tente de forcer la princesse à l'épouser, moyen bien semble pas bien 
pratique pour accéder “légalement” au trône. Vous méchant, mais il 
disposez d'une heure pour franchir la succession de cache bien son 
couloirs souterrains qui vous conduira hors des Ju... 


oubliettes. Passé ce délai, le mariage sera prononcé Un coup de taille, deux coups 


et il sera trop tard. Les souterrains fourmillent de dan- d'estoc et voilà un garde qui 
gers divers: dalles friables qui ne résistent qu'un pourra tenir compagnie à ce 
moment avant de s'écraser quelques mètres plus bas, squelette branlant. 


pointes acérées qui vous empalent sans rémission, 
gouffres insondables à franchir d'un bond bien cal- 
culé, etc. Une autre difficulté, et non des moindres, 
réside dans la complexité croissante du labyrinthe qui 
s'étale sur plusieurs niveaux. Certains passages sont 
obstrués par des grilles qui ne s'ouvriront temporaire- 
ment qu'en appuyant sur une dalle particulière, qui 
n'est évidemment pas toujours facile d'accès! Le vizir 
n'a pas lésiné sur la surveillance: de nombreux 
gardes, humains ou non, se chargent de vous faire 
rebrousser chemin. Pour vous défendre, il vous faudra 
en premier lieu mettre la main sur le sabre. Vous trou- 
verez aussi des potions qui régénèrent votre énergie 
(si précieuse.) ou augmentent même vos points de 


vie. Un système de code attribué à chaque passage Voici une série d'astuces diverses qui vous permettront de ne pas trop perdre de temps le 
de niveau évite de reprendre l'aventure depuis le de la prise en main de cette cartouche. Prince of Persia est un jeu assez simple dans le pri 
début. cipe. Ce qui est le plus important, c'est de bien mémoriser le labyrinthe et la position di 


D un. à divers pièges et bonus. 


Vous voici au tout début de l'aventure. 

Une astuce simple pour conserver 

toujours un bon chrono: explorez le 

niveau, ses pièges et ses astuces, Une 

AVIS oui ! fois que vous aurez découvert la manière 
de rejoindre le niveau suivant, rechargez 

le niveau en cours et exécutez 

J'ai eu la chance de pouvoir jouer rapidement les actions nécessaires. 


PEN à presque toutes les versions de 
ce grand classique signé Jordan 
Mechner. Cette version sur Ce sabre vous permettra de 
Megadrive est l'une des vous battre à armes égales contre les 
meilleures. Les graphismes ont sbires du vizir. Pour les combats, Ne vous risquez pas à droite pour le 
été enrichis d'un grand nombre attaquez au moment où les sabres se moment: un garde vous y attend, et vo 
de détails complément < croisent, utilisez les parades et déplacez- ne pourrez le combattre avant d'avoir 

% vous pour casser le rythme. récupéré le sabre. 


chaines fixées au mur, squelettes 

vous rappelant le sort qui vous 

est réservé en cas d'échec, effets 

SPIRIT savants d'ombre et de lumière, 

etc. Le jeu lui-même est resté 

identique, astuces et passages 

secrets compris. Toutefois, cette version ne semble 

pas disposer de la possibilité de se raccrocher à un 

rebord à la fin d'un saut, ce qui corse la difficulté de 

Certains passages. Mais ce point de détail ne peut 

faire oublier le plaisir que l'on a à jouer et rejouer à 

ce grand classique, même quand on le connaît déià 
à fond. 
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Vous pouvez prendre la potion 

de droite, mais surtout ne prenez pas 
celle de gauche: elle vous fait 

perdre un point d'énergie. 


AVIS oui! 


Quel possesseur de 
PC, où d'une tout autre 
machine ayant Un rap 
port quelconque avec 
le jeu vidéo, n'a pas 
passé quelques nuits 
blanches à tenter de se 
sortir de ces sous-sols 
sanglants? Personne. 
Tout simplement parce 
Mn que le principe de ce 
SPY soft est particulière- 
ment accrocheur, Mais 
attention, cela ne signi- 
fie pas que toutes les adaptations de 
Prince of Persia ont été réussies. Le 
Mega CD nous proposait un jeu particulié- 
rement médiocre. Fort heureusement, la 
Megadrive rectifie le tir avec une précision 
étonnante. Les graphismes sont une mer- 
veille de propreté et de précision (Il faut 
voir l'éclat des torches et le rendu de la 
pierre!), la maniabilité est un peu déconcer- 
tante au début mais elle est conforme aux 
premières moutures. L'ambiance générale 
est glauque à souhait (la musique y contri- 
bue largement). Conclusion: Domark nous 
offre ici une conversion parfaite que la MD 
sert avec talent. 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


L'intro présente l’histoire de belle manière, mais 
l'absence d'options se fait cruellement sentir. 


De nombreux détails renforcent l'ambiance 
oppressante de ces interminables couloirs. 


Les mouvements du héros sont superbes, mais 
certaines animations sont un peu lentes. 


Une musique orientale accompagne vos efforts. 
Pas géniale, mais pas lassante non plus. 


Des bruitages de qualité ponctuent les actions 
importantes, mais ils restent rares. 


Il faut un bon moment pour venir à bout de cette 
aventure. On y reviendra avec plaisir, 


Elle est très correcte, et utilise intelligemment les 


multiples boutons. 1 
88% 


Un grand classique, adapté avec brio. Le jeu 
reste toujours prenant en dépit des années. Un 
incontournable pour tous les vrais joueurs. 
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AMIGA CD32 
REVIEW 


Ÿ: 


PIRATE 


PIRATES OU CORSAIRES? 


Pour cela, vous allez sillonner les mers à la recherche 


étranger. 
avais vous obligent à gérer (de manière simple) votre 


z2p, le vent et votre voilure. Quelques tirs de canon 
ien placés suffiront à faire perdre de sa superbe à 
‘adversaire. Mais, dans la majorité des cas, il faudra 
erminer l'affaire par un duel saignant entre le capi- 
aine adverse et vous. En cas de victoire, vous pour- 
ez faire main basse sur le vaisseau et sa cargaison. 
es ports constituent un autre pôle d'attraction. Vous 
ouvez les attaquer ou, plus simplement, y jeter 
‘ancre, si toutefois vous y êtes accepté, Le but de 
ete dernière manœuvre: recruter de nouveaux 
1ommes dans les tavemes, faire réparer ou vendre 
os embarcations, commercer avec les marchands, 
ler rendre visite au gouvemeur pour prendre des 
rdres de mission, régulariser votre situation ou faire 
a cour à sa fille, ou encore disperser l'équipage en 
ffectuant le partage des richesses collectées. Toute 


re: missions secrètes, recherche du trésor (bien 
aché) des pirates, libération de votre sœur enlevée 
jar un affreux gredin, perte de navires sur des récifs, 


fc. Une sauvegarde permet de garder trace de vos 
tats de service. 


AVIS 


oui! 


Loin des programmes “prise de 
tête”, Pirates est un jeu de stra- 
tégie traité sur le mode aven- 
tures/action. Ce qui m'a séduit au 
premier abord, c'est l'éventail 
des possibilités offertes: vous 
pourrez choisir votre nationalité 
(qui va conditionner vos relations 
futures), la période historique et 
votre talent particulier pour telle 
discipline (combat à l'épée, navi- 
gation, précision des canons, 
connaissances médicales, ou 
même charme et séduction). 
Ensuite, le joueur qui aime jouer les stratèges en a 
pour son argent! Il faut savoir gérer ses hommes 
avec soin pour prévenir toute famine à bord et les 
occuper en les menant vers des combats victorieux. 
Le commerce est un autre point intéressant et vous 
apprendrez à découvrir les ports les plus lucratifs 
pour tel ou tel type de transaction. S'il est facile de 
se constituer au début une petite flotte, les choses 
se compliquent assez vite, les adversaires devenant 
des combattants de plus en plus redoutables. Un CD 
qui vous fera passer un excellent moment, et que 
vous retrouverez souvent avec plaisir. 


SPIRIT 
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Selon l'époque que vous avez choisie et vos relations avec les autorités de votre pays, vous 
serez soit pirate, soit corsaire. Dans le premier cas, vous êtes un hors-la-loi et devez lutter 
contre les autorités de votre propre port d'attache. Mais si vous êtes corsaire, c’est le roi en 
personne qui vous autorise à “chasser” les navires marchands des pays ennemis. 


Les “états” du vaisseau vous fourniront 
tous les renseignements utiles sur la 
cargaison, le moral de l'équipage, le 
nombre de prisonniers (monnaie 
d'échange) et votre puissance de feu. 


Le gouverneur vous informera des 
relations entre votre pays et les autres. 
C'est également lui qui vous récompen- 
sera par un titre ou un domaine, ou qui 
vous confiera une mission secrète. 


A la taveme, vous trouverez toujours 
quelques drôles à enrôler, d'autant plus 
nombreux que votre réputation sera bien 
établie. Quelques individus louches 
pourront aussi vous offrir des renseigne- 
ments intéressants, contre espèces son- 
nantes et trébuchantes, bien entendu. 


Pour chaque combat, vous pourrez 
choisir entre la rapière (rapide mais peu 
traumatisante), le sabre (lent mais très 
destructeur) ou l'épée longue (équili- 
brée). Le programme tient compte de la 
différence entre les coups donnés et 
reçus pour départager les combattants. 


La navigation se fait à vue sur cet écran. 
Mais vous pouvez recourir à la carte pour 
avoir une idée globale de votre position. 


Cet ignoble personnage a kidnappé votre 
sœur. Îl passera sans doute un mauvais 
quart d'heure si vous mettez la main desste 


équipage ne va pas se priver de 
piller la ville. Mais, dans certains 
cas, les habitants, bien 
informés, ont déjà caché leurs 
biens les plus précieux, 


PRIX: D 


AVENTURES/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 93% 


L'animation d'ouverture, en 3D, est superbe et 
les options variées à souhait, 


GRAPHISMES 86% 


Les graphismes et les décors sont travaillés, 
Des “gueules” de personnages bien vues, 


ANIMATION 13% 


Les scènes d'action sont fluides, et les écrans 
statiques enrichis de petites animations. 


MUSIQUE 80% 


Les morceaux sont mélodieux, d'une bonne 
variété et bien adaptés à l'ambiance, 


BRUITAGES 711% 


Les principaux événements font l'objet de brui- 
tages. Quelques digits vocales moyennes, 


DUREE DE VIE 15% 


Il faut du temps pour terminer le jeu mais 
certains se lasseront avant la fin. 


JOUABILITE 82% 


Bonne, la plupart du temps, même si la gestion 
en mer aurait pu être plus pi 


INTERET 2% 


Ce grand classique a les qualités et les défauts 
de sa simplicité: on le prend en main en 
quelques instants, mais il est trop répétitif. 
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UPER NINTENDO 
REVIEW 


Pour une fois, le phénomène 
“Tortues Ninja” a donné nais- 
sance à un jeu raisonnablement 
bon. Les coups spéciaux sont 
(trop, peut-être) faciles à réaliser. 
Le jeu est de ce fait accessible à 
tous. Les décors et les différents 
sprites sont de bonne taille et de 
bonne facture, et les vitesses de 
jeu modulables sont les bienve- 
nues. En plus, apprenez que la 
musique, même si c'est de la 
techno, toujours de la techno, est 
également bien adaptée à l'action 
que les voix digitalisées se révèlent de bonne qua- 
6. Pourtant, même si, globalement, la réalisation de 
tte cartouche est à la hauteur des capacités de la 
NIN, le nouvel assaut des Tortues Ninja ne peut 
ncurrencer SF II Turbo sur ce même support. 
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I faut parfois savoir être fin stratège. 
Aska l'a compris et met à profit la règle 
d'or qui veut que la meilleure défense ne 
soit autre que l'attaque. 


Donatello se la joue rappeur. Un petit 
tourniquet sur la tête, ça a toujours fait 
du mal à tout le monde. 


RICO Cr, 


EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: BANDAI 
DISPONIBILITE: MARS 
PRIX: E 


COMBAT 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 8 
CONTINUE: VARIABLE 


Petite démo puis exposition des personnages, 
pour finir sur une présentation du tournoi. 


GRAPHISMES 83% 


Une dizaine de décors bien réalisés aux teintes 
vives et aux sprites très travaillés. 


ANIMATION 84% 


La décomposition des mouvements est détaillée 
et les vitesses de jeu sont modulables, 


MUSIQUE 


Déclinée sur 20 thèmes, elle propose des 
rythmes tapageurs, très techno. 


BRUITAGES 86% 


Très réalistes et donc très convaincants, ils ne 
sont malheureusement guère nombreux. 


DUREE DE VIE 8 


En mode 1 joueur, le jeu est assez difficile mais, 
à deux, on a vite fait le tour de tous les coups. 


JOUABILITE 82% 


La prise en main est aisée et les coups spéciaux 
sont (trop!) faciles à réaliser. 


INTERET 


Plaisir de jeu et quasi-perfection technique pour 
ce TMNT qui reste malgré tout en-deçà d'un SF Il. 
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EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


ACTION/AVENTURES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 88% 


Parfaitement dans l'ambiance. La technique 
utilisée apporte un effet visuel étonnant. 


GRAPHISMES 834 


Pas de plafond, ni même de sol. Seules 
l’originalité des monstres et la texture de la 
pierre des couloirs rehaussent la note. 


ANIMATION 91% 


Le tout scrolle sans ralentissement et avec une 
fluidité remarquable. Un bon point. 


MUSIQUE 92% 


Irremplaçable et, surtout, indispensable, ses 
sonorités sinistres et terrifiantes à l'ambiance. 


BRUITAGES 86% 


Sommaires et néanmoins de qualité CD. 


DUREE DE VIE 71% 


L'action est répétitive et l'on s'en lasse vite. 


JOUABILITE 84% 


ts, mais on apprend 
diriger son personnage. 


INTERET  ]]% 


Un ersatz de Wolfenstein 3D (jeu micro) qui ne 
se démarque que par son ambiance macabre, 
C'est peu... 


En mode 1 joueur, vous allez affronter les treize sbires le plus tenaces de ce savant sans 
cœur, le tristement célèbre Robotnik. lci, plus question d’aligner un certain nombre de 
horizontales à la manière d'un simple Tetris. Vous devrez encastrer des haricots pour 
d'énormes pierres aillent bloquer l'aire de jeu de votre camarade - et néanmoins 
Pour agir, c'est simple: regroupez quatre haricots de la même couleur, en “L”, en carré, 
lignes verticales ou horizontales (mais pas en diagonalel). Voilà donc pour le principe 
base, à vous maintenant de le mettre en œuvre intelligemment. En effet, pour un ma 
d'efficacité, il vous faudra créer plusieurs groupes de haricots au même moment, et si 
sible de plus de quatre éléments chacun. Même si, au début, la chance tient une large 
dans le jeu, seule la subtilité de votre stratégie pourra ensuite vous permettre de vai c! 


SEGA/SEGA 
PRIX: C 
2 JOUEURS/REFLEXION 


PRESENTATION 


Après un court monologue de Robotnik décrivant 
la situation, la démo apparañ. 


GRAPHISMES 


Les décors, similaires à ceux des autres versions, 
les mai 


sont simpl is suffisants pour ce genre de jeu, 
ANIMATION 


Auqen ralentissement, et un agréable effet de 
mollesse pour les haricots à sauver, 


MUSIQUE 


Les thèmes sont s] et exploitent bien les 
és de la Master System. 


BRUITAGES 


Les bruitages sont peu nombreux mais toujours de 
Bonne qualité. Ries à redire! 7 


DUREE DE VIE 


A 1 ou 2 joueurs, on ne peut guère se lasser tant 
jeu est prenant, même à long terme. 


JOUABILITE 


Le maniement est très bon, même lorsque les 
pièces défilent à toute allure, is 


INTERET 92% 


Un dérivé de Tetris réussi que chacun appréci 
pour sa convivialité et son challenge. 
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mble êti 
am City. Par ces tem 


nuit s 
WW pole de G 


es dans la mégalo- 
ver, personne ne traîne 

res ruelles qui s’ nt au plus profond de la ville. Un 
vent glacial souffle sur la cité, augure d’un terrible malheur. 

Un sinistre personnage dont le nom rime avec terreur, le Joker 
{prononcer "joqueur"), a décidé d'appliquer son plan de destruction 
totale de Gotham City. Pour parvenir à ses fins dantesques, il a bourré 
d’explosifs d'inoffensives peluches, d'adorables petits oursons. Ceux-ci 
sont tous programmés pour exploser à la même heure. Les minutes sont 
donc comptées... Un homme, un seul, peut sauver Gotham City avant 
que la catastrophe n'ait lieu: Batman, alias vous-même, noble joueur! 
Armé de shurikens en forme de chauve-souris et d'un harpon, notre 
héros des temps modernes va devoir escalader les murs des bâtiments 
de la ville, éviter les lames acérées qui parsèment des gouffres sans fin, 
combattre les sbires du Joker, s'emparer de toutes les peluches qui 
traînent... Ce nouveau jeu de Konami, auteur de la fabuleuse série des 
Tiny Toons sur cette même console, frappe à nouveau avec cet excellent 
Batman. Adorateurs de comics et du dessin animé diffusé chaque 
semaine sur la chaîne cryptée, à vos Game Boy, votre héros est de retour 
et cela va faire mâle, très mâle! 


an ne peut compter que sur lui-même pour venir à bout des nombreux ennemis qui han- 
les différents niveaux de cette cartouche. Bien que vous puissiez diriger Robin de temps 
re, il n'y a qu'un seul super-héros sur l'écran: vous! 
ez bien, car l'avenir de la population de Gotham City 


end de vos réflexes 
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KONAMI/BANDAI 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 80% 


Quelques séquences dignes du dessin animé 
viennent agrémenter le jeu. Très sympa. 


L'ambiance du dessin animé et de la BD est 
omniprésente. Brrrr... j'en tremblel 


Batman et Robin sont tous deux bien animés. Tout 
le jeu baigne dans une fluidité exemplaire. 


La musique du dessin animé n'a rien perdu lors de 
sa conversion sur Game Boy. Très enfraînante. 


BRUITAGES 70% 


Souvent Loc nya et trop peu nombreux pour 
mériter meilleure note. Peut mieux faire! 


Pas facile d'avancer dans ce monde sans pitié. Les 
trois Continue sont les bienvenues. 


La prise en main est un peu laborieuse. Mais après 
quelques parties, tout rentre dans l'ordr 


INTERET 0% 


Un excellent jeu de plates-formes grâce à des 
décors et des animations béton. À posséder! 
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GAME BOY 
REVIEW 


Dorénavant, ilfaut détruire trois cubes de couleurs différentes (un 
noir, un gris et un blanc) situés en bas de l'écran et sous d'autres 
pièces (qui sont, bien sûr, placées de façon à vous gêner). Vous 
devez donc trouver le moyen de faire disparaître les pièces para- 
sites afin de vous débarrasser des cubes de couleur. Mais attention, 

ces cubes de couleur ne peuvent être détruits que par des pièces 

de la même teinte: les noires avec les noirs, les grises avec les gris 

et les blanches avec les blancs (quelle ségrégation!). Une fois ces 

trois cubes détruits, à vous le prochain niveau (il y en a 99!). Autre 

nouveauté, il n’y a plus quatre formes de pièce différentes, mais 

plus d'une demi-douzaine! Certaines d'entre elles sont sé © 

une fois la pièce posée, sa partie mobile se détache de l'ensemble et 

continue de descendre... Malins, les non? Enfin, tout comme dans 
Tetris 1, il est possible de jouer à deux, l'un contre l'autre, moyennant deux cartouches 
Tetris 2, deux Game Boy et un câble de raccordement. Bon casse-briques, 

heu... casse-tête, les gloutons! 


Dans ce nouveau Tetris, il n'est 
plus question de faire un maxi- 
mum de lignes pour gagner. Il 
s'agit tout simplement de faire 
disparaître à l'aide de pièces de 
la même couleur les trois cubes 
qui clignotent en bas de l'écran. 
Tetris 2 est encore plus axé sur la 
réflexion que son prédécesseur, 
même s'il en conserve le principe 
de base, à savoir l'empilement de 
pièces afin de mieux dégager les 
accès aux cubes. 


Je peux vous l’avouer, Tetris fait 
partie de ces rares jeux auxquels 
je joue chez moi. Eh oui, quand 
on passe sa journée à tester des 
jeux d'action, d'aventures, de 
plates-formes, etc., Tetris est un 
délassement garanti sur facture. 
Pas question de bousiller la tête 
d'un ennemi, pas de princesse à 
sauver, pas de coups de poing à 
envoyer dans le ratelier d’un 
grand chauve. Non, ici, il est uni- 
quement question de travail 
mental subneurologique! Pour 
les non-avertis, cela signifie en clair que Tetris 2 est 
un jeu de réflexion à part entière. Le remaniement 
des stratégies relance l'intérêt du jeu. La musique 
n'est plus déclinée sur le thème russe que l’on 
connaissait, mais davantage axée sur l'ambiance 
d'un jeu d'action. C'est un peu dommage, mais elle 
reste tout de même excellente. Tetris 2 incame par- 
faitement LE jeu de réflexion du moment. 
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PRESENTATION 76% 


L'écran de la Game Boy est bien utilisé, sans 
aucune surcharge. 


Ce n'est heureusement pas le plus important dans 
un jeu comme Tetris 2. 


Il est très difficile de noter cette catégorie. Les 
pièces tombent de façon fluide. Que dire de plus? 


MUSIQUE 86% 


Il y a trois thèmes différents, fort bien réalisés pour 
une si petite machine. 


BRUITAGES 70% 


>, blang, paf...” C'est peu mais, là encore, bien 
suffisant pour ce genre de partie. 


DUREE DE VIE 90% 


Si jamais vous arrivez au bout des 99 niveaux, il 
reste la possibilité d'affronter l'ordinateur. 


JOUABILITE 150% 


Une poule, ou même un asticot, serait capable de 


manœuvrer les pièces! 
INTERET ETTA 
de réflexion apprécieront 


Tous les amateurs de ji 
Tetris 2. Indispensable! 


ARCAD 


LA RAYDENMANIA 


Rayden est au shoot'em up vertical ce que R-Type est au jeu de tir à scrolling horizontal: un 
monument, une référence, C'est un jeu culle des salles d'arcade. Même si sa carrière sur 
console n'a pas été aussi glorieuse (c'est le triste sort de bon nombre d'adaptations), de 
nombreux éditeurs se sont inspirés de ce modèle pour réaliser leurs shoot'em up. On peut 
dire que Final Star Force fait partie de la “génération Rayden”. Une action frénétique, des 
bonus décuplant la puissance de feu, des boss gigantissimes ot "bouleversifiants" et, pour 
finir, un mode 2 joueurs en simultané, Final Star Force réunit tous les bons ingrédients du 
shoot'em up à scrolling vertical. 


race © 


Voici le faisceau électrique au maximum de sa puis- 
sance. Ça a l'air impressionnant mais, croyez-moi, 
face à des boss de fin de niveau aussi balèzes, mieux 
vaut prendre ses précautions. 


Le lance-flammes de ce tank géant est particulière- 

ment réaliste. Attention, c'est gros, c'est mortelle- 
ment dangereux et, pourtant, ce n’est pas un boss. 
Qui a dit que Final Star Force n'est pas très difficile? 
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LES BONUS... TENSIES! 


M existe au total trois types Gnome Qu 
seront largués régulièrement æn CRUE @n jeu 
par un vaisseau alé. Pour ne pes Cicatsiser 
le joueur immergé dans le chans cn inbstaie, 
ces options sont simplement éfuetées À, & 
ou C. La première triple le nomme @e fes ms 
la puissance de feu reste fable. Le cations 
Équipe le vaisseau de deux canons à énergie 
assez destructeurs et, enfin, gce& le woi- 
sième option, on peut envoyer =n rayon 
d'énergie continu. Au départ, ces æmés ne 
sont pas très puissantes, mais 6: le joueur est 
2507 habile pour rester suffisamment long- 
temps on vie, son vaisseau sera alors équipé 
d'une arme encore plus redoutable. C'est un 
principe original et intéressant qui stimule 
Pinstinct de survie du joueur. 


EDITEUR: TECMO 


ARCADE 


SHOOT THEM, OUI... 
MAIS À DEUX SI POSSIBLE! 


Final Star Force est difficile, très difficile même 
D'autant plis que, côté options, c'est la spirale inter- 
nele: le jeu étant réglé pour faire face à une énorme 
puissance de feu, quand on perd son option, on se 
retrouve en fâcheuse posture. Spy et moi n'avons 
pas arrêté de pousser des hurlements dé rage quand 
on l'a testé (mourir dix fois en une minute, c'est parti: 
culiérement frustrant), Ce shoot'em up est donc à 
réserver aux pros, et je ne saurais trop vous 
conseiller de jouer avec un ami. D'une part, c'est effi- 
cace, d'autre par, vous pourrez toujours vous amu- 
ser à piquer les options avant votre copain! Tecmo 
signe avec Final Star Force un jeu superbe mais terri- 
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Ce mois-ci, c'est I fête au CD! C'est pas croyable le nombre de daubes qu’on peut 
trouver sur ce support (que vouliez-vous espérer d'un appareil capable de lire des 
chansons de Jordy ou d'Adamo?). On pourrait avoir des jeux déments, très impres- 
sionnants et jouables, mais pour le moment, c'est lent, 
c’est inintéressant et ça coûte un 
pognon fou. On a l'impression 
d'avoir affaire à un top model à la 
carrosserie d'enfer mais qui 
n'aurait rien dans le cibou- 
lot! Si ça continue, cette 
rubrique va devenir un 
spécial CD! J'vais m'gêner, 
tiens! 

Le média de l'avenir? Mes genoux, 
oui! À mon avis, ces disques à la 
noix sont tout juste bons à rem- 
placer les pigeons d'argile au Le 
ball-trap.. Pool! 


DANGEROUS STREETS ET WING 
COMMANDER 


Le jeu de baston De CoMMODORE SUR AmiGA CD32 

le plus ringard du Les compil's de jeux, c'est comme les compil's de disques: sur dix titres, on 
mois! Vous avez … colle trois sympa pour allécher le gogo et on bouche les trous avec des daul 
envie de voir des … de première classe... Le problème de cette compil', c'est qu'il n'y a que deux 


gugusses en 


titres et qu’on voit tout de suite lequel est le plus nul. Là, c'est Dangerous 


Pyjama s'exciter … Streets, un jeu de baston minable avec des types fringués comme des cyclis 


comme des 


de Seine-et-Marne, en costume rose fluo moule-paquet! L'animation est foi- 
reuse (les sprites laissent des traces) et la jouabilité pitoyable. Wing Comman: 


Street est fait der, avec ses vaisseaux composés d'une bouillie de pixels, est franchement 


Pour vous! 


trop lent, mais reste quand même un grand soft. Heureusement qu'il est là, 
d'ailleurs, parce que c'est pas Dangerous Streets qui va faire vendre des CD: 


THE LABYRINTH OF TIME 
DE ELECTRONIC Arts Sur AMIGA CD32 
A l'origine, ce soft a été créé sur PC CD-Rom et doit se jouer avec ui 


Oh, comme c'est joli! souris... Seulement, voilà, y'a pas plus de souris sur l'Amiga CD32 ql 
Manque de bol, les de cerveau dans le crâne de Lova Moore. Mais ça n'a pas l'air de gêne 
décors sont toujours les les mecs d'Electronic Arts. Résultat: on se retrouve avec une interface 
mêmes et la jouabilité merdique et lente qui vous dégoûte du jeu au bout de deux minutes. 


est franchement 


pénible. 


Comme, en plus, tous les décors se ressemblent, on a la pénible 
impression de tourner en rond et de tomber toujours dans la même 
pièce. Allez, hop! À dégager! 
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Salut les p'tits “zenzymes”, ça 
gloutonne? Moi, ça va impec’, 
surtout depuis que je me suis 
installé à la rédaction de 
Consoles+. Je me suis fait une 
tonne et demie de copains. Ils 
m'ont donné une superbe place 
dans la salle des Zordis: sous la 
Super Nintendo et à côté du 
radiateur en fonte. Et pour mon 
troll noir à poil dur, ils ont aménagé 
un ancien placard à balais qui ne 
servait plus. Qu'est-ce qu'ils sont 
sympa, à Consoles+, alors! Max est 
aussi fou que moi et on s'amuse 
énormément à courir après les 
secrétaires de la rédaction, à leur 
piquer leur sac à main et à le 
remplir de poils de troll des marais 
(une espèce rare qui a de très 
longs poils roux), à planter leur 
ordinateur en sautant à pieds joints 
dessus. Le délire total, quoi! Sam 
m'invite souvent à boire plein de 
Coca une fois que tout le monde 
est parti. Evidemment, après, on a 
tous les deux le ventre un peu 
gonflé, mais qu'est-ce qu'on rigole: 
on chope le chat du gardien et on 
lui attache mes 
vieilles casseroles à 
la queue... Son 
propriétaire n’est 
pas content et il 
nous court après. 
Comme il est un peu 
vieux et qu'on l'aime 
bien, on se laisse 
attraper. Il nous 
emmène alors dans 
son bureau et on 
discute autour d’un 
verre de petit vin 
rouge bien de chez 
lui. Je ne vous 
raconte pas notre & 
état quand on LI 
eh de 

u. Spy, lui, est 
très bizarre: il va 
tous les mois chez le 
coiffeur, car, d'après 
lui, l'intelligence est 
inversement 
proportionnelle à la 
longueur des 
cheveux qu’on a sui 
le crâne! Je 
comprends mieux 
maintenant pourquoi 
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€ DoSSiER : FAUT-L GAROER 
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TouTé£ LES CONSOLES: RÉALITY Z , SATVRN 

SUPER SAME BOY, Viéo NASTEA,CD kort Néo-çlo 


Francis Lalanne a du mal à faire 
la différence entre un fer à 
Avia, |Mepasser le linge et une guitare 
| électrique. Il dit toujours: “Je 
comprends pas, il sert à quoi 
le fil électrique, alors? Et 


du 
ve 1 
| 9 1 AA paris Cede* 
| 7 puis, qu'est-ce qu’elle chauffe 
| vite cette guitare, je vais m'acheter le 
modèle de chez Seb.” Niïico, pour sa 


part, m'aide souvent à laver mon linge 
dans les lavabos des toilettes du 
cinquième étage, et c'est bien le seul! 
Ze Killer, pour finir, est certainement le 
personnage le plus mystérieux de toute 
l’équipe. De jour comme de nuit, dehors 
comme à l’intérieur, il porte toujours un 
masque. Dans mon pays, ceux qui 
portent des masques sont appelés les 
Nazebroc: ils passent leur temps à taper 
sur d'anciennes cartouches de jeu avec 
des masses d'armes impressionnantes. 
Du matin au soir, on entend: “Pang! 
Boum! Paf! Chtonk! Gling!” Alors, quand 
je vois comment votre Killer traite les 
jeux de chez vous, je rigole dans ma 
moustache: il est doux comme un 
agneau comparé à nos Nazebroc. 
Toujours est-il que, ce mois-ci, j'ai 
passé presque toutes mes nuits à 
répondre au courrier des lecteurs. Si je 
passe autant de temps à répondre, c'est 
parce que mes doigts sont tout petits 
comparés à la taille des touches du 
clavier. Il faut que je m'y fasse, c'est 
tout! Allez, il est temps maintenant de 
vous souhaiter une bonne lecture et je 
vous dis: “Au mois prochain!” 

Bomboy 
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Salut Bomboy, 

L'éternel petit homme au service d'une no 
et grande cause, Pourquoi tant d'éloges? 
Ben, c'est juste pour que tu répondes à ce 
quelques questions (concernant surtout le 
Jaguar). 

1) Le Jaguar d'Atari est la meilleure conso 
mais faut-il faire confiance à Atari? 

2) Le Jaguar va-t-il disposer de jeux phare 
comme c’est le cas pour Nintendo et Segs 
avec Mario, Zelda et Sonic? 

3) Le Reality de Nintendo sera en théorie g 
puissant que le Jaguar, si j'ai bien compris 
Mais dans quel sens faut-il prendre cela 
puisque le Jaguar est déjà parfait? 

4) Maintenant, voici LA question à laquelle 
veux absolument que tu répondes. 
franchement et selon tes jugements: faut: 
acheter le Jaguar? Les éditeurs vont-ils st 
Atari? 

5) Alors que les Américains développent d 
jeux sur les consoles japonaises, pourquo 
Japonais ne développent-ils pas sur les 
machines américaines? 

6) Qui va le plus assurer dans l'avenir entn 
8D0, le Jaguar et l'Amiga CD32? 

7) En fait, depuis le début, on nous prend 
pour des navets. Je m'explique: quand ily 
eu la Nintendo et la Master System, ça a é 
comme une révolution. Les prix de ces 
consoles étaient d'ailleurs élevés. Ensuite, 
a eu les 16 bits, le “top des tops”, qui ont 
démontré que nos anciennes bécanes 
devaient aller à la casse, relançant ainsi le 
marché car les cartouches plus puissante: 
sont pas données. Il y a aussi la Neo Geo: 
que le prix d'un de ses jeux équivaut au pi 
d'un Jaguar [NDBomboy: tu veux te marie 
avec le Jaguar ou quoi?]. Pourquoi somm 
nous tant “exploités”, qu'en penses-tu? 
8) Faut-il encore investir dans une 16 bits 
cette année? 

9) Le CD-Rom du Jaguar pourra-t-il 
fonctionner avec des jeux sans la console 
J'espère que je ne t'ai pas trop énervé ave 
toutes mes questions? [NDBomboy: mais: 
mais non...] Longue vie à toi et au journal. 


Mon petit Lionel, le Jaguar semble t'avoir 
beaucoup marqué. J'espère cependant qu 
tu dors bien et que tu n'es pas hanté la nu 
par d'affreux cauchemars... J'ai un truc pc 
passer une excellente nuit: regarde avant: 
te coucher un joli petit dessin animé avec: 
plein de jolis petits nounours. La nuit n'en 
sera que meilleure. Bon, assez parlé, je 
réponds à ta (longue) lettre. 

1) Je ne connais pas ton âge, petit homme 
Alors je me demande si tu as connu l'épot 
fabuleuse de l'Atari 2600? C'était la toute 
première vraie console de jeu, qui 
fonctionnait avec les cartouches. Atari en. 
vendu des millions dans le monde entier. 


“ 


carton! Atari a aussi été le premier à 
er sur le marché des ordinateurs 
(32 bits: les fameux Atari ST. Es étaient 
Issants pour l'époque, mais aussi très bon 
hé. D'ailleurs, grâce à leur puissance 
DI (interface musicale pour instruments de 
usique, qui permet l'échange de données 
e un ordinateur et un synthétiseur par 
iple), ils sont encore utilisés de nos jours 
1s les studios d'enregistrement de 
ique! Il est vrai qu'Atari s'est un peu 
té en lançant de nouvelles consoles de 
on ne gagne pas à tous les coups. En 
che, avec le Jaguar, Atari va sortir ses 
première console 64 bits, SYP! On 


non une mascotte. Les éditeurs ont 


dant, il se peut très bien qu'Atars 
de de créer un personnage clé, propre à 
image. Du genre Marsonic, ou pourquoi 
s moi, Bomboy?! 
Tu n'ignores sans doute pas que léntendo 
andonné son projet de lecteur CD-Rom. 
cela pour se consacrer entièrement à la 
lisation de sa console 64 bits. Ele doi 
tir à la fin de l'année 1995 si tout we bien. 
lui donne toute latitude pour évoluer, 
ler de nouveaux microprocesseurs… & 
laisser le temps au temps, comme on dit 


THE ART OF FIGATING Le 


chez moi! Le combat 
des 64 bits ne fait que 


commencer. On ne 
peut, à l'heure 
actuelle, dire si le 
Jaguar sera 
meilleur que la 64 bits 
de Nintendo: l'un est 
quasiment sur le marché, 
l'autre en est toujours au 
stade de projet... Wait and 
see, comme dirait Max. 
4) En tant que nain 
intersidéral, je vais te 
19 \ répondre avec la franchise 
_Z)) qui me caractérise: oui, 
<- j'achèterais le Jaguar d'Atari. 
Premièrement, le prix de la 
console est très alléchant 
{environ 1 800 F). 
Deuxièmement, les jeux que 
j'ai vus sont géniaux. 
Troisièmement, la liste des 
développeurs sur le Jaguar 
q est impressionnante: déjà 34 
inscrits, et elle ne va cesser 
} de s'allonger durant l'année 
* 1994. Titus, Elite, Interplay, 
À Activision, Loriciel, US Gold, 
à Ocean ont déjà signé. C'est 
pas beau, ça? 
5) Avant toute chose, voici ce 
qu'il faut savoir quand un jeu 
est créé: il est au format 
”_ multistandard, c'est-à-dire 
qu'il est compatible à 100% avec les 
machines françaises, américaines et 
japonaises. À ce moment-là, tout va bien et 
tout le monde est heureux. Tout se complique 
après: une fois que l'on connaît le pays de 
destination du jeu, les programmeurs insèrent 
dans le programme une routine chargée de 
vérifier la fréquence du courant électrique du 
Pays concerné (60 hertz pour les Etats-Unis et 
le Japon, 50 hertz pour la France et 
l'Angleterre), Voilà pourquoi les jeux 
américains fonctionnent au Japon (et 
inversement), mais pas en France. Mais de là 
à dire que les Américains développent des 
jeux exclusivement pour le Japon, je ne suis 
pas tout à fait d'accord: ces deux pays 
profitent l'un et l'autre de la chance qu'ils ont 
d'avoir la même fréquence de courant. 
6) Je peux déjà te répondre que l'Amiga CD32 
ne fait pas partie de la compétition. C'est vrai, 
c'est une machine 32 bits, mais la qualité des 
jeux qu'elle propose est encore bien trop 
: ce sont à 98% des jeux adaptés de 
l’Amiga 1200. Le combat va donc se jouer 
entre la 3D0 et le Jaguar. Ces deux machines 
étant apparues très récemment sur le marché 
des consoles de jeu, seul l'avenir nous dira 
qu'elle est celle que les Français adopteront 
{avec nos porte-monnaie bien vides, le choix 
semble fait d'emblée, non?). 
7) n'y a rien d'étonnant à tout cela, mon 
petit Lionel. Les machines évoluent 
parallèlement au marché des nouveaux 
microprocesseurs. À l'époque, un IBM PC, 


{ 


modèle 286 SX (le bas de gamme) valait 
plus de 20 000 F. Aujourd’hui, un tel 
ordinateur ne se vend plus parce qu'il est 
dépassé. Si les prix ont autant baissé 
(alors que la qualité, elle, n'a cessé 
d'augmenter), c'est qu’il y a eu de la 
concurrence. Et qui dit concurrence dit 
baisse des prix. Voilà pourquoi Atari lanc: 
le Jaguar pour une somme équivalant au 
prix d’un jeu sur Neo Geo. Les navets, ce 
sont ceux qui pensent vendre des 
machines à un prix exorbitant, alors 
qu'une autre bécane plus puissante est 
disponible à moindre coût. Les navets, ce 
n’est pas nous, ce sont les fabricants de 
consoles, na! 

8) Bien sûr, tu peux encore acheter une 
console 16 bits cette année. Les nouvelles 
consoles ne seront disponibles, en théorie 
(attention), qu'à la fin de l'année 1994, En 
ce moment, il n'y a que deux consoles 

16 bits à valoir vraiment le coup: la 
Megadrive et la Super Nintendo. Si tu 
préfères les simulations sportives, achète 
la Megadrive. La Super Nintendo, quant à 
elle, est techniquement supérieure grâce 
à ses fonctions de zoom, de rotation, de 
distorsion et à ses huit voies musicales... 
Ce qu'il faut savoir, c'est que la Megadrive 
possède un microprocesseur unique, 
alors que la Super Nintendo intègre un 
microprocesseur assisté par cinq 
processeurs. Cela l'allège des fonctions 
précitées. Comme disait si bien Coluche: 
“Choisis ton camp, camarade!" 

9) Question très bizarrel Réfléchis un peu: 
quel serait l'intérêt de sortir le Jaguar si 
l'on pouvait jouer avec le CD-Rom sans la 
console? C'est un peu comme si tu 
voulais rouler en voiture sans acheter 
d'essence, ou encore manger un poulet 
rôti sans le faire cuire. ll faudra, bien 
évidemment, posséder à la fois le Jaguar 
et le lecteur CD-Rom pour jouer aux jeux 
sur support CD. Tout comme la Megadrive 
et le Mega CD: l'un sans l'autre, 

ils ne sont rien. 

JagBomboy, le nain qui rugiiiit de plaisir! 


Salut à toi, vénéré Bomboy, grand maître 
[NDBomboy: un petit mètre, plus 
exactement] des lettres de Consoles+. 
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Bon, je fais quelques compliments sur 
ton mag’ (comme tout le monde): il est 
vraiment super, je vais même dire que 
c'est le meilleur canard “généraliste”. 
Puisque j'y suis, je vais faire une 
critique de ton mag. 
++: la présentation et tout le reste. 
— non, ne te fâche pas, mais, au sujet 
des petites annonces, il faudrait les 
classer par départements [NDBomboy: 
c'est plutôt gentil comme critique]. Bon, 
maintenant, quelques petites questions. 
Accroche-toi, ça va speeder à “donf”. 
1) Le vendredi 17/12, je suis entré au 
“Booster” (c'est une salle d'arcade près 
de chez moi). Je t'en fais la description: 
je pousse la porte aux vitres noires, et 
c'est alors que je vois un attroupement 
de fous furieux excités par Mortal 
Kombat 2. Quelle surprise, il n'a jamais 
été annoncé dans aucun mag. 
Comment cela se fait-il et sortira-t-il sur 
console? 
2) La Super Nintendo commence-t-elle 
à être démodée (surtout si elle n'a pas 
de CD-Rom)? Dans le cas contraire, 
quelle est sa durée de vie? (Arrgh.. 
réponds-moi vite, j'veux pas mourir 
idiot!) 
Cédric, chevalier de l'Apocalypse, 
gardien des ombres et manipulateur 
des esprits (surtout celui de Ze Killer). 
[NDZeKiller: de quoi?! Qui se permet 
de prononcer mon nom sans mon 
autorisation, ça va chauffer dur!] 


Cédric, toi qui manipules les esprits 
comme Ze Killer le fait avec les mauvais 
jeux, permets-moi de te saluer comme il 
se doit. Ta lettre, contrairement à celle 
de Lionel, est très courte, et c'est pas 
plus mal! 

1) Tu n'es pas sans ignorer que le 
monde des jeux d'arcade est très fermé. 
N'y entre pas qui veut. Notre spécialiste, 
Marc, a préféré tester Super Street 
Fighter Il, qui reste le “best” du genre. 
En tout cas, une chose est certaine, 
Acclaim (qui a déjà adapté Mortal 
Kombat sur nombre de consoles) m'a 
annoncé hier au téléphone que Mortal 
Kombat 2 sortirait à la fin de l'été 1994. 
Si tu veux en savoir plus sur cette sortie 
attendue sur le marché des consoles, il 
existe un service Minitel: 3615 
ACCLAIM. 

2) Alors là, mon p'tit cédric, je te rassure 
tout de suite, la Super Nintendo n'est 
pas démodée, loin de là! Elle a encore, 
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\ à mon avis de nain extra hypra 

| développé, de beaux jours devant 
elle. Si tu n'as pas de console et 

\ que tu désires t'en acheter une, 

| fonce! La Super Nintendo 

| n'attend que toi! C'est un 

excellent choix pour le moment, 

même si tu te dois d'étudier aussi la 

ludothèque de la Megadrive pour voir si elle 

ne correspond pas plus à ce que tu cherches. 

Booster Bomboy Kombat 2 


Salut Bomboy, pour Noël j'ai décidé de te 
faire un super-cadeau: une lettre bourrée de 
questions. Passons vite à l'essentiel, après 
les “ton mag’ est super et patati et patata...” 
[NDBomboy: les compliments, c'est pas ton 
truc, hein?] 

1) J'ai une Megadrive japonaise. Peut-elle 
s'adapter sur le Mega CD 11? Comment se 
procurer le Mega CD japonais, à part en 
import? Quelle est la différence entre ces 
deux lecteurs CD? 

2) Capcom a-t-il l'intention d'adapter Street 
Fighter Il 
Prime sur 
Mega CD? J'ai 
été déçu par 
la version 
Megadrive, 
surtout à 
cause des 
bruitages. Et 
toi, qu’en 
penses-tu? 

3) Eternal 
Champions 
sera-t-il 
meilleur? 
4) Takara 
compte-t-il 
adapter Fatal 
Fury 2 ou 
Fatal Fury 
Special sur 
Super 
Nintendo? Sur 
Megadrive? 

5) Pourquoi le 
lecteur CD de 
la Super 
Nintendo a-t-il 
été 
abandonné en 
cours de 
dévelop-- 
pement? 

6) Pourquoi 
les cartouches 
de la NES 


Thierry Couquard 


(8 bits) sont-elles si grandes? 
7) Que signifient les initiales “LR” dans “Note 
de LR"? 

Fatal Fury Mar 


En effet, tu viens de m'écrire une lettre 
bourrée de questions. Rassure-toi, elles ne 
sont pas toutes stupides (je plaisante, bien 
sûr, mon humour est proportionnel à ma 
taille, c'est-à-dire immensément minuscule). 
Ainsi, Fatal Fury Man, tu sembles avoir 
beaucoup de problèmes avec tes lecteurs 
CD-Rom. Je vais te répondre franchement, 
comme à mon habitude, pour éclaircir le 
sombre désordre qui semble régner dans tes 
méninges. 

1) Désolé pour toi, Fatal Mamy Man, le Mega 
CD Il n'est en aucun cas compatible avec une 
Megadrive japonaise. La différence entre ces 
deux lecteurs CD se situe au niveau de la 
fréquence du courant électrique qui parcourt 
la boîte d'alimentation. Je l'ai déjà expliqué à 
Lionel, il existe deux types de fréquence: le 5 
et le 60 hertz. Le 50 hertz est utilisé en 
Europe, le 60 hertz, lui, est utilisé 
principalement au Japon et aux Etats-Unis. 
Ainsi, une console française (50 hertz) n'est 
pas compatible avec un lecteur japonais qui 
tourne à 60 hertz. Il existe deux moyens de se 
procurer le Mega CD japonais: le premier, et 
le moins onéreux, consiste à feuilleter les 
pages de pub de Consoles+ afin de repérer 


les boutiques qui vendent du matériel 
d'importation. Le second, bien moins 
économique, est d'acheter un billet 
aller-retour Paris-Tokyo à 13 500 F, de 
réserver une chambre dans un hôtel 
trois étoiles à 650 F la nuit (petit 
déjeuner non compris). Si tout va bien, 
tu t'en sortiras avec une note 
approchant les 24 630 F. Intéressant, 
non? 

2) Rien n'a été pour l'instant annoncé 
chez Capcom. Je pense qu'il n'y aura 
pas de version Mega CD de Street 
Fighter Il Prime. Il est vrai que les 
bruitages de la version Megadrive 
étaient un peu légers pour cette 
machine, mais cela ne justifie en rien 
l'adaptation de ce jeu sur CD. 

3) Eternal Champions, testé dans le 
précédent numéro de Consoles+ 
(C+ 28, 88%), est un très bon jeu de 


\ baston. Il est, avec Street Fighter, 
| l’un des hits du moment (dans sa 
catégorie). Dire qu'il est meilleur 
que SF Il Prime, non, je ne pense 
pas. Disons simplement qu'il est 
} presque aussi bon. 
4) Fatal Fury 2 est déjà disponible au 
Japon. Sa conversion sur Super Famicom est 
une réussite. Bien évidemment, le jeu exploite 
parfaitement les capacités techniques de la 
machine. Le résultat est vraiment à la hauteur 
de nos espérances. En ce qui concerne la 
version Megadrive, rien n'est annoncé. Il va 
falloir attendre à nouveau. 
5) Je vais me répéter pour la huit centième 
fois aujourd'hui: Nintendo a décidé 
d'abandonner ses recherches sur la 
fabrication d'un lecteur CD Rom afin de 
mieux se consacrer à son projet de console 
64 bits. Tu sais, petit Fatal Bourrique Man, la 
recherche de nouveaux produits coûte 
excessivement cher à une société, aussi 
grande soit elle! Nintendo a donc jugé 
préférable de lancer ses ingénieurs dans des 
directions plus porteuses, en l'occurrence le 
marché des 64 bits. 
6) À vrai dire, je n'en sais fichtre rien, Sam me 
lance quelques balbutiements: d’après lui, 
quand la NES fut créée, les programmes de 
compactage des données informatisées 
n'étaient pas aussi puissants qu'à l'heure 
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actuelle. Moins de puissance signifie donc 
plus de Rom sur la carte du circuit imprimé, 
et donc des cartouches plus grosses. 
Maintenant, Sam a-t-il toute sa tête? Allez 
savoir! Pour ma part, je pense qu'une 
cartouche plus petite aurait pu voir le jour 
depuis, mais cela aurait fait désordre par 
rapport à la taille des anciennes. De plus, 
c'est Nintendo qui décide de la taille des 
cartouches: les sociétés qui ne respectent 
pas ces normes ne peuvent pas développer 
sur Nintendo. Un point, c'est tout, non mais 
alors! 
7) Les lettres “LR” dans “NDLR” signifient 
“note de la rédaction”. En fait, une fois que 
j'ai répondu à votre courrier, ma rubrique es: 
relue et corrigée par une équipe de 
rédacteurs hyper balèzes en français et en 
orthographe. Je les appelle les Bescherelle. 
Corriger des textes toute la journée est une 
chose bien fatigante pour les neurones. Alor 
quand ils ont envie de délirer un petit coup, 1 
écrivent des trucs rigolos, ça les détend un 
peu. 
Dans un autre genre, “NDBomboy" signifie 
“note de Bomboy”: là, c'est moi qui écris. Je 
le fais souvent d'ailleurs (NDMoi: la preuvel). 
Voilà, tu sais tout Fatal Cri-Cri Man. 
Fatal Bomboy Naï 
roi des Dwar 
et tutti quar 


COOL | 
J'Y VAIS 
MAINTENANT. 


Bravo à Olivier Jacquet: il gagne l'abonnement! Merci à Thierry, Francçoi 
Lanonyme (il n'a pas signé!), et à tous les autres (signez vos œuvres!) 
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et pars escorter 
Mowgli dans la 
jungle jusqu’à 
son village. 
Affronte Kaa, 
le serpent aux 
yeux globuleux, 
et Shere Khan, 
le tigre affamé, dans 
cette aventure 

, palpitante basée 
sur l’un des 
classiques. de 

J Disney! Un jeu 
complètement dingue! 
4 Disponible 
bientôt sur : 

CONS nu Sega Game Gear 
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